APH Simulador- Aplicativo de gamificacao na area
educacional no Atendimento Pré-Hospitalar (APH)
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INTRODUCAO: Recentemente os games tém extravasado as fronteiras do
entretenimento virtual e estao sendo utilizados em contextos distintos, como em
praticas pedagégicas e educacionais. Nesse cenario entre a gamificacdo e
educacao, observa-se a sua potencialidade na implementacao do processo de
ensino-aprendizagem em diversas atribuicbes na area da saude, inclusive no
Atendimento Pré-Hospitalar (APH). OBJETIVO: O objetivo desse estudo é relatar
sobre o aplicativo “Simulador APH” desenvolvido pelos ligantes da Liga
Interdisciplinar de Saude Digital (LISD). METODOLOGIA: Consiste em um jogo
acerca do Atendimento Pré-Hospitalar (APH), sendo um software para smartphones
disponibilizado ao sistema operacional mével das lojas online da iOS e Android.
Serd voltado aos académicos dos cursos de Enfermagem e Medicina das
universidades publicas de Sobral/CE e servird como suporte de estudo, para os que
j& concluiram ou estdo em processo de conclusdao do mddulo ou disciplina que
tenha como conteddo na matriz curricular o Atendimento Pré-Hospitalar (APH),
bem como, para aqueles que realizaram cursos ou atividades extracurriculares
acerca dessa tematica. Alias, o aplicativo consiste em um mecanismo de multiplas
escolhas com fluxogramas que acarretarao consequéncias sobre o paciente
simulado. RESULTADOS: O aplicativo contém inicialmente no protétipo trés
situacdes sobre colisao automobilistica, engasgo e acidente com fogos de artificio
e contara com a ampliacdo de mais sete situacbes de diversas tematicas.
CONCLUSAOQO: Salienta-se, que o aplicativo facilitara a implementacdao de
metodologias de aprendizagens inovadoras, a partir da utilizacao da mecanica dos
games, criando novos espacos de aprendizagem e de suporte aos estudos para os
académicos. Ademais, a producao de conteldo e funcionalidade do aplicativo
proporciona aos ligantes maior conhecimento e experiéncia acerca de
desenvolvimento de aplicativos, sobre a gamificacao e Atendimento Pré- Hospitalar
(APH).

Palavras-chave: GAMIFICACAO, APLICATIVO, ATENDIMENTO PRE-HOSPITALAR
(APH).

Encontros Universitdrios da UFC - Sobral, Fortaleza, v. 5, n. 18, 2021 161

m
=
(2]
o
=
-+
=
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
"M
(gr)
1
(7¢]
o
(on
-
[o])
—
N
(=)
N
_—




