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Resumo

Introdugao: A transformacdo digital vem
promovendo  mudangas na  educacgéio,
acelerando e ampliando o EaD. Devido as

necessidades de formar profissionais com
caracteristicas para o cendrio contemporaneo, é
preciso desenvolver novos recursos e dindmicas
gue possam potencializar a educacgao, tornando-
a mais interativa, estimular diversas habilidades
e estar em sincronia com as diretrizes
curriculares do Ministério da Educagao (MEC)
para graduagdo em Medicina (2014). Objetivo:
idealizar, estruturar e aplicar uma dinamica
educacional interativa que integre aprendizagem
baseada em projeto e em equipe com
aprendizagem  significativa apoiada  por
plataforma educacional Moodle ampliada.
Método: Organizacdo da sistematica Aluno-
Docente com aplicagdo de trés recursos
baseados em plataforma educacional para
estimulo a perguntas, realizagdo de Design
Thinking, estimulo a pesquisa e trabalho em
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equipe. Organizagao de estudantes em grupos
tematicos especificos para trabalhos por metas
com elaboracdo de sinteses e questbes de
provas. Aplicagdo da sistematica em disciplina
obrigatéria de Telemedicina. Resultados: Foi
desenvolvida e aplicada a sistematica em duas
turmas de graduagao do 6° periodo de medicina,
envolvendo um docente e um Designer de
aprendizagem. Foi aplicada uma enquete para
avaliar a percepg¢ao individual, que mostrou que
92,68% dos alunos avaliaram a dinamica como
Boa e Excelente. Conclusdao: Foi possivel
estruturar e aplicar uma sistematica educacional
interativa incluindo dindmica de Design Thinking,
integrado a plataforma educacional Moodle com
bom indicador de satisfagdo dos alunos e de
facil implementagao.

Palavras-chave: Educagdo em saude, Educacgao
médica, Teleducagdo interativa, Teleducacao,
elLearning.

Abstract

Introduction: Digital transformation has been
promoting changes in education by accelerating
and expanding distance learning. Due to the need
of training professionals with characteristics for
the contemporary scenario, it is necessary to
develop new learning tools and dynamics that can
enhance education and make it more interactive
by encouraging different skills and being in sync

1. Introdugdo
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with the Ministry of Education (MEC) curriculum
guidelines for medical undergraduates (2014).
Objective: to plan, structure and apply an
interactive educational dynamic (active digital
methodology) that integrates project-based and
team-based learning with meaningful learning
supported by an expanded Moodle platform.
Method: Assembling a systematic called Student-
Teacher with application of three tools based on
an educational platform to encourage students
making questions, implement Design Thinking,
encourage research and teamwork. Students were
divided into specific thematic groups to work by
goals for developing synthesis and test questions.
The systematic was applied in a mandatory
Telemedicine discipline. Results: The systematic
was developed and applied in two undergraduate
classes of the 6th semester of Medicine, involving
one professor and one learning designer. A survey
was applied to assess individual perception, which
showed that 92.68% of students rated the
dynamics as Good and Excellent. Conclusion: It
was possible to structure and apply an interactive
educational system including Design Thinking
dynamics, integrated with the Moodle platform
with a good indicator of student satisfaction and
easy implementation.

Keywords: Health education, Medical education,
Interactive teleducation, Teleducation, eLearning.

Os ultimos 15 anos foram marcados pela rapida transformacao digital, com grande

avanco na area da eletronica, da telecomunicacgao e da computagdo. Atualmente, hd a oferta
de recursos e servigos que antes nao eram possiveis hem acessiveis a grande parte da
populagdo. De acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua -
Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (PNAD Continua TIC) 2019, realizada pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a respeito do acesso as Tecnologias da
Informacédo e Comunicacéo (TIC), temos que 81% dos brasileiros acima dos 10 anos de
idade possuem um smartphone; 82,7% dos domicilios tém internet, sendo o smartphone sua
principal via de acesso’.

A popularizagao dos dispositivos méveis, como smartphones, tablets e computadores

notebooks, além de servigos de processamento em nuvem e redes sociais digitais,
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culminaram em uma mudanga significativa na forma como as pessoas se socializam e
interagem com a informagao, sobretudo a populagao mais jovem, a geragao Z e os nascidos
no século XXI (geragéo alfa). E resultante da cultura digital o ritmo acelerado de produgao,
distribuicdo e consumo de informagdes, a tal modo que se criou uma nova relagao de lazer
e de estudos a partir do uso das novas tecnologias?. Os jovens que tém ingressado no Ensino
Superior buscam por conhecimentos que possam colocar em pratica rapidamente, aspiram
ao empreendedorismo, estdao acostumados ao aprendizado independente, como buscar
informagdo no YouTube, embora necessitem de um afinamento critico para discernir bons
conteudos. Eles também se preocupam em resolver problemas sociais; apenas trabalhar
como voluntarios em alguma organizagao social ndo lhes parece o suficiente para
solucionar tais problemas®.

E imprescindivel ter em vista a perspectiva de que a transformacao digital tende a
acelerar ainda mais pelos proximos anos, em decorréncia da implantagdo da banda de
comunicagao de internet mével 5G, aumento da capacidade de processamento dos
sistemas eletrénicos e computacionais, melhorias e inovagdes nos servigos providos pelas
redes sociais, realidades virtual e aumentada, inteligéncia artificial, entre outros.

Com estas mudangas, o modelo tradicional de ensino, centralizado na figura do
docente como agente de transferéncia de informagdes e em que o estudante assume uma
postura passiva de recepcao deste conhecimento, tem sido confrontado com a nova
realidade, em que é possivel encontrar vastos conteudos na Internet, como no YouTube e
em redes sociais, além da produgdo de recursos educacionais de maior qualidade em
computacéao grafica 3D*.

O préprio mercado educacional tem adotado mudangas em seu modelo de negdcios
para se adaptar a essa realidade. As editoras ja ndo apostam apenas nos livros didaticos,
mas em uma complementagdo interativa®, e as empresas de educagdo tém investido
massivamente em recursos tecnoldgicos de ponta®, partindo da necessidade de inovagédo
da educacgao. Contudo, é valido lembrar que apenas o0 uso de novos recursos tecnolégicos
em sala de aula também pode ndo alterar a qualidade da educacgao e a percepg¢ao do
estudante em relagdo a aula’, de modo que se mostra necessdria uma mudanga nas
metodologias educacionais para serem compativeis com o avango desse mercado.

O método tradicional, ainda presente em muitas instituicdes de ensino superior, tem
afastado os jovens da graduacéo, pois ndo sdo condizentes com suas expectativas. Em sua
maioria, o ensino nas faculdades é baseado no conteudo, ndo na formagao do aluno, tanto
no ambito cidaddo quanto no profissional®. No que tange a educacdo em saude, o Ministério
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da Educacgéo (MEC), preocupado com os desafios da nova formagédo médica, publicou em
2014, as novas diretrizes curriculares para graduagdo em medicina, reforgando as
necessidades de aprendizado de novas tecnologias, trabalho em equipe, comunicagédo em

salde, aprender a aprender, entre outros aspectos®.

Figura 1: Multi-habilidades desenvolvidas no modelo Aluno-Docente.

10 AREAS DE DOMINIO PARA UMA FORMAGCAO INTEGRAL

Caracteristicas essenciais para os .
profissionais da 32 década do século 21 Lideranca
Empreendedorismo

1. Saber observar e associar ideias. Autoconfianca

Cooperacdo
2. Saber formular boas perguntas

curiosidade). i
( e ) E_nvolwmer!fo Organizagdo
3. Ter opinioes relevantes. Emocional/ Social
4, Saber sintetizar e reconhecer aspectos
significativos. Conhecimento Curiosidade e

; L " Descoberta
5. Saber pesquisar e avaliar informagGes.

6. Saber trabalhar em equipe.

7. ldentificar problemas e elaborar Método Académico/

Observacgdo e
Cientifico

solugdes. Reflexde
8. Habilidade de se comunicar. tica e Objetividade
L . Comportamento
9. Ter iniciativa e empreendedorismo. Técnicas de Estudo

Fonte: Chao Lung Wen/2017

Fonte: Elaborado pelo autor Chao Lung Wen

0 desenvolvimento de novos modelos de ensino que incorporem a tecnologia de modo
ativo sera um desafio para as instituicdes educacionais que buscam formalizar o ensino
conectado e o hibrido. Assim, é necessario elaborar uma sistematica de ensino com
metodologia ativa digital, em que, além do conteudo, desenvolva-se o comportamento ativo,
trabalho em equipe, solugédo a problemas, empreendedorismo, entre outros'®. Vale destacar
algumas habilidades e caracteristicas desejaveis aos profissionais da terceira década do
século 21, tais como saber observar e associar ideias, formular boas perguntas, argumentar
e ter opinides relevantes, saber sintetizar e reconhecer aspectos significativos, identificar
problemas e elaborar solugdes, além de ter boa comunicagao (Figura 1).

A fim de viabilizar essa metodologia ativa digital, a tecnologia seria ferramenta
potencializadora de interagdo, de criagdo de consensos, de trabalho em grupo e de
organizacdao de pensamentos. Dentre os recursos tecnoldgicos disponiveis, podemos

destacar os Learning Management Systems (LMS), que s&do plataformas educacionais
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capazes de reunir ferramentas de ensino e interagdo ao mesmo tempo em que gerenciam
dados necessarios para auxiliar o professor na tomada de decisdo académica.

Embora existam diversos modelos educacionais, cada um com suas caracteristicas
especificas'’, com pontos fortes e fracos, sdo poucos os modelos que procuram integrar
recursos digitais a dinamica, que potencializem a formagao de alunos do ensino superior
em saude de forma flexibilizada, sejam no formato a distancia, hibrido ou presencial’?.

O objetivo do presente trabalho é estruturar e aplicar uma dinamica interativa,
denominada Aluno-Docente, que estimule a participagdo ativa, reflexao, analise critica e
comunicacgdo dos estudantes com enfoque na aprendizagem significativa’® por atividades
em grupo (Team Based Learning - TBL) integradas ao aprendizado baseado em projeto (PBL)

apoiado por um LMS.

2. Meétodos

Principais recursos educacionais utilizados

Para a implementacgdo da sistematica Aluno-Docente, foi utilizada uma plataforma
LMS open source, isto é, de cddigo aberto, que foi modificada e integrada a recursos
interativos especialmente desenvolvidos para promover a interagao entre os estudantes e
ajuda-los a organizar e consolidar consensos e pensamentos advindos do trabalho em
equipe. Esta plataforma foi denominada de Inovalab EDM - Educagdo Digital Multi-
habilidades™.

Figura 2: Principais recursos desenvolvidos e incorporados a plataforma EDM

e,
Plataforma Inovalab EDM é;x
Caracteristicas (baseada no Moodie) € Recursos

1. Votador de Duvidas.

2. Votador de Opini@o por Categorias.

3. Féruns de Contribuicdes com votagdo.
4. Votador de Chats.

5. Votador de Pautas.

6. WebFdruns sincronas.

7. Microscopia de Laminas Digitalizadas.
8. Videos imersivo (360°)

9. Avdliacdo Individual temdtico.
10.Prova Informatizada.

Fonte: Elaborado pelo autor Chao Lung Wen
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Dos recursos disponiveis na plataforma, elegemos quatro para a aplicagdo da
sistematica Aluno-Docente, foram eles'%

Votador de duvidas: mdédulo que tinha como finalidade a melhora da interatividade
entre os alunos e professores e possibilitou que cada aluno pudesse conhecer as duvidas
em comum da turma para o assunto em estudo, promovendo um “brainstorm de duvidas”
entre os participantes, de forma a ampliar a percep¢ao do estudante mediante ao assunto
abordado. Isto é, um estudante pode se deparar com duvidas que, até o momento, nao lhe
haviam surgido, com a possibilidade, inclusive, de se inspirar e elaborar outras questdes que
até entao nao tinham sido propostas.

Votador de opinido por categoria: trata-se de uma ferramenta que auxiliou o design
thinking a distancia, possibilitando o desenvolvimento de atividade de reflexdo em equipe,
facilitando a identificagdo dos aspectos mais significativos dos assuntos através de uma
categorizagao das publicagdes dos alunos. Foi um dos instrumentos mais eficientes para
elaboragao de consensos e sinteses em grupo, funcionando como um painel organizado de
ideias. As categorias utilizadas por este mdédulo foram: aspectos mais importantes,
aspectos que nao se deve esquecer e aspectos que podem ser aprimorados.

Férum de Contribuicdo com Votagdo: recurso educacional que visa ao
desenvolvimento do afinamento critico por meio da contribui¢éo individual para a produgéo
coletiva. Nesta ferramenta, o estudante deveria postar um artigo cientifico, noticia de
imprensa, ou um arquivo de texto, e inserir trés justificativas sobre a selegdo da fonte de
pesquisa. Este sumaério foi publicado nominalmente com data e hora. A semelhanga dos
votadores anteriores, todos os alunos podiam ler e votar em duas contribuicbes que
considerassem mais relevantes do conjunto todo. Esta ferramenta foi utilizada para
estimular a pesquisa, a capacidade de comunicacgao e sintese e a analise critica. Foi um dos
recursos usados para o desenvolvimento de trabalho em equipe com a garantia de que
todos do grupo participassem das atividades. Fundamentalmente, foi a ferramenta aplicada
para elaboracao da eSintese tematica em grupo.

Avaliacao Individual Tematica: um mddulo utilizado pelos estudantes nao integrantes
do grupo tematico durante o simpdsio de apresentagdo da sintese tematica deste grupo
especifico. O instrumento avaliativo levou em consideragdo as pontuacdes de zero a 10,
baseada no conceito de Net Promoter Score (NPS)'. Dentro da sistematica Aluno-Docente,
este recurso foi aplicado no Simpdsio de Encerramento, logo apds a apresentagao de cada

sintese. Foi um estimulo a avaliagdo entre pares e ao aprendizado do processo avaliativo.
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Figura 3: Exemplo de Avaliagdo Individual Tematica

# Paginainicial e Meus Cursos

Avaliacdo Especifica da Avaliacdao Tematica & Imprimir em Branco

Quantifique de 0 a 10 para os itens abaixo (0= pior avaliagdo; 10= excelente)

1 Qualidade da organizacdo da apresentacdo
Oo O1 02 O3 04 Os Os O7 O8 ©Og O10 @ Semresposta
2 Cumprimento das regras de elaboracdo da apresentacao
Co O1 02 O3 04 Os Os O7 O8 ©9 O10 @ semresposta
3 Relevéncia das informacdes apresentadas em relacdo ao tema da apresentacdo
>
Co O1 C2 O3 O4 Os Os O7 OB 09 O10 @ Semresposta
>
4 Relevéncia das duvidas debatidas em relacdo ao tema da apresentacdo _
Co O1 ©O2 O3 O4 Os Os O7 O8 O9 O10 @ Semresposta
5 Clareza da apresentacéo oral.

Fonte: Elaborado pelo autor Chao Lung Wen

Como foi a dinamica de metodologia ativa digital Aluno-Docente

A sistematica foi aplicada na disciplina obrigatéria de Telemedicina para duas turmas
de alunos do 6° periodo do curso de Medicina, no primeiro e segundo semestres do ano de
2019, com atividades distribuidas ao longo de quatro meses, com um encontro sincrono
quinzenal. Essas aulas interativas foram realizadas em salas com computadores para
utilizagdo do Votador de Duvidas e para pesquisa na internet. A carga programatica foi
complementada com conteudos disponibilizados na plataforma e atividades no Votador de
Opinido por categoria.

A dindmica Aluno-Docente foi dividia em cinco fases, foram elas:

(A) Fase comum: em que o conteudo foi estudado por todos. Foi quando ocorreu
a familiarizagdo em relagéo aos recursos personalizados da plataforma, como os Votadores
de Duvidas, Votadores de Opinidao e Férum de Contribuicdo com Votacdo. O macro-tema
estudado nesse periodo foi o de “Etica e responsabilidade digital” tanto na turma do primeiro
quanto do segundo semestre.

(B) Fase tematica estruturada: neste periodo, a grade tematica foi organizada em
quatro macro eixos, e os estudantes foram divididos em grupos, cada qual responsavel por
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um eixo tematico. No primeiro semestre, os estudantes trabalharam com os eixos de saude
mental decorrente do uso de redes sociais e smartphones, inteligéncia artificial,
aprendizagem acelerada e mapa mental, e Homem Virtual e impressora 3D. No segundo
semestre, foram trabalhados os seguintes temas: inteligéncia artificial, aprendizagem
acelerada e mapa mental; Homem Virtual e impressora 3D; e telemedicina, teleassisténcia
e hospital digital. Nesta ocasido, eles utilizaram recursos interativos como Votador de
Duvida e de Opiniao para consolidar o que foi apreendido e refletido.

(©) Fase de trabalho e elaboragcdo em equipe: apds esclarecerem duvidas e
entrarem em consenso acerca dos aspectos mais relevantes do eixo tematico, os
estudantes desenvolveram uma sintese tematica, a eSintese que, durante o Simpodsio de
Encerramento, foi apresentada aos demais colegas. Para a elaboragdo da eSintese, cada
membro do grupo precisou realizar uma pesquisa para compartilhar o(s) material(is) que
achou pertinente(s) com os demais. Esse compartilhamento de arquivos, podendo eles ser
sinteses de artigo, podcast, video, foi feito através da ferramenta Férum de Contribuicdo
com Votagao, pois ele possibilitou que os demais membros do grupo vissem o recurso
compartilhado e votassem de acordo com sua relevancia. As contribuicdes consideradas
mais relevantes foram inseridas na apresentagao da eSintese.

(D) Fase docente: além de ensinarem os demais colegas de turma o conteudo
tematico estudado, cada grupo também ficou responsavel por elaborar e enviar ao docente
seis questdes de multipla-escolha sobre seu eixo tematico, das quais ele escolheu as trés
que foram mais compativeis com os objetivos educacionais (fator de descarte de 50%) para
compor a Avaliagao Informatizada Final.

(E) Fase de Simpdsio de Encerramento e Avaliagdo Informatizada Final: foi
composta pela apresentacao da sintese tematica dos grupos, cada um dispondo de 15
minutos para uma exposi¢ao oral; e pela avaliagdo por pares seguindo critérios pré-
estabelecidos pelo docente (Figura 3) e utilizando a escala NPS - ressaltando-se que esta
avaliacgao foi feita pelos estudantes ndo pertencentes ao grupo tematico. Nesse mesmo dia,
os estudantes ainda foram submetidos a Avaliacdo Informatizada Final que, por ser
informatizada, permitiu o feedback imediato logo apos a aplicagdo da prova, criando a
possibilidade de debate junto ao docente a respeito das questdes consideradas mais
desafiadoras.

As cinco fases da sistematica e respectivos percentuais de duracédo foram: (A) — Fase
de Familiarizacao e aprendizado teméatico comum (um més); (B) Aprendizagem Estruturada
Temética (dois meses); (C) Atividades de desenvolvimento em equipe (sintese - eSintese e
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questdes de provas) e (D) Elaboragdo de questdes multipla-escolha (um més); e (E)

Simpdsio de Encerramento e Avaliagédo Informatizada Final (um dia).

Figura 4: Esquema da Sistematica Aluno-Docente
Educacdo Digital Metacognitiva - Sistemdtica Aluno - Docente

Plataforma Educacional EDM

Aula presencial interativa
ou conectada

Pesquisa e expansdo do

conhecimento.
Aprendizagem estruturada tematica Aprendizagem

significativa

Nucleo prético

TBL, design thinking,
comunicagdo e sintese.

Coaching
Comportamental
Educacional

Simposio Académico com avaliacdo das Anilise e avaliagio
eSinteses individualmente pelos alunos

Desenvolvimento
turidade
Critico Analitico

Avaliagdo Informatizada Final Revis3o
Feedback da prova e enquete do curso Reflexdo

Chao Lung Wen e Maira Lie Chao

Fonte: Elaborado pelo autor Chao Lung Wen

Em relagdo aos conteudos disponibilizados na plataforma, os estudantes tiveram uma
semana para reverem e fazerem a reflexao, utilizando a votagao de opinido por categoria.
Na fase (C), de elaboragdo da eSintese, foi pedido que cada grupo indicasse um relator, um
revisor e um debatedor para a elaboracdo da sintese e produgado da apresentagéao de 15
slides sobre o tema, com os aspectos mais relevantes do eixo. O papel destas trés pessoas
foi o de organizar as contribuicbes mais relevantes feitas pelos demais participantes do
grupo (relator); de debater a respeito da primeira versdo da produgao coletiva (debatedor);
e, a partir dos consensos, elaborar uma verséo final (revisor).

Na fase (D), competiu a cada grupo enviar ao professor seis questdo mdltipla-escolha
que representassem os aspectos mais relevantes a serem avaliados sobre o respectivo eixo
tematico. O docente selecionou até trés perguntas que fizeram parte da Avaliagdo
Informatizada Final, que foi aplicada no evento de encerramento do curso.

Todas as fases da dinamica Aluno-Docente tinham pontuagao que compunham a nota
final da disciplina. Foi feita a seguinte distribui¢do: participagao nas atividades presenciais
e votagdo de duvidas e opinido (peso 2), elaboragdo da sintese e perguntas da prova (peso
2), avaliagdo dos colegas para a qualidade da apresentacgdo e participacdo na enquete final
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do curso (peso 1) e prova de multipla-escolha (peso 5). Foram atribuidas as pontuagdes
para cada fase da dinamica com objetivo de estimular a participagao continua dos alunos,
como técnica de coaching comportamental.

Para a aplicagdo da sistematica, foi necessario um docente, um designer de
aprendizagem e coach comportamental (acompanhamento de cumprimento de metas) e um
profissional da tecnologia da informacéao (TI) para apoios técnicos eventuais.

A percepcao dos estudantes em relagdo a sistematica Aluno-Docente foi coletada
através de enquete subjetiva de avaliagdo do método, em formato digital e an6nimo. A
enquete consistiu em um questionario com perguntas de avaliagao em escala Likert, de zero
a cinco, e foi aplicada através da propria plataforma LMS, apds a realizagdo da prova
informatizada. Das 16 perguntas, destacamos as seis que dizem respeito a dinamica e
recursos utilizados no curso, foram elas:

1) Em que nivel o fato do seu grupo ter sido responsavel pela elaboragao das
questdes de avaliagdo do tema complementou a sua aprendizagem e a sua habilidade de

identificar os aspectos mais relevantes do tema?

2) Em que nivel vocé acha que o fato de preparar e apresentar uma aula
ajudou vocé a aprender mais sobre o assunto?

3) Qual sua avaliagdo do aprendizado dos aspectos mais significativos em
relagdo aos temas dos outros grupos?

4) Qual nota vocé daria para este formato de curso denominado sistematica
Aluno - Docente?

5) Qual sua avaliagdo em termos de mudanca de atitude (pesquisa de novas
informacdes), pela necessidade de vocé ter se comportado como aluno docente, e ter
precisado preparar a aula para seus colegas, como forma de aprendizado?

6) Qual sua avaliagdo em relagao a aula proferida por vocés, supervisionada
pelo professor, em relagdo ao entendimento da aplicagdo pratica do tema e a

complementacao da expansao dos conhecimentos relacionados ao assunto?

3. Resultados

Foi criada uma sistematica de metodologia ativa digital denominada Aluno-Docente
que foi aplicada aos estudantes do 6° periodo da graduagdo de Medicina, por meio da
disciplina obrigatéria de Telemedicina da Unido das Faculdades dos Grandes Lagos

(Unilago), durante o primeiro e segundo semestres de 2019, tendo uma turma 64 alunos e a
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outra, 75. Através dos recursos personalizados disponibilizados em uma plataforma moodle
ampliado, Inovalab EDM', foi possivel a aplicacdo fluida da sistematica, que continha
encontros sincronos com estabelecimento de consensos via Votador de Duvidas e trabalho
em grupo por meios digitais.

A média das notas da Avaliacao Informatizada Final das duas turmas foi de 9,8, sendo
que 94,24% dos estudantes obtiveram notas 9 e 10. Considerando que as questdes
representaram os objetivos educacionais propostos pelo professor, a obtengado da nota
maxima (82% dos alunos obtiveram nota 10) representou também o reforco dos aspectos
mais importantes reconhecidos pelos grupos de alunos.

Segundo o resultado da Enquete de Avaliagdo da Dinamica, realizada ao final do curso
da disciplina de Telemedicina, foi possivel notar que os alunos perceberam sua prépria
mudang¢a comportamental a respeito de sua relagao com os estudos ao adotar a postura de
aluno-docente. Temos que 87% dos estudantes atribuiram notas 4 e 5 ao perceber que, por
conta desta sistematica, eles se dedicaram mais a pesquisa de novas informagdes para

preparar a aula a seus colegas (eSintese).

Figura 5: Resultado da pergunta sobre mudanca de atitude

Qual sua avaliacdo em termos de mudanca de atitude (pesquisa de novas informagdes), pela necessidade de vocé ter se
comportado como aluno docente, e ter precisado preparar a aula para seus colegas, como forma de aprendizado?

g

&

@

g Resposta Média Total

V)

o 3 - 2% 1

g 4 -— 23% 15

_

= 5 aes——— 75% 48
Total de respostas assssssssssss——m" 100% 64/64

Qual sua avaliacdo em termos de mudanca de atitude (pesquisa de novas informacfes), pela necessidade de vocé ter se
comportado como aluno docente, e ter precisado preparar a aula para seus colegas, como forma de aprendizado?
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Fonte: Plataforma Inovalab EDM

Também foi medido o grau de percepgao em relagao ao resultado final do trabalho em
grupo, que é o desenvolvimento de uma aula para apresentagao da sintese tematica no

Simpdsio de Encerramento e a elaboragdo das questdes para a prova, identificando os
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aspectos mais relevantes que deveriam ser avaliados a respeito do eixo tematico. Temos
que 92% (notas 4 e 5) dos participantes reconhecem que preparar a aula os auxiliou a
aprender mais sobre o assunto; para 92,8% (notas 4 e 5), elaborar as questdes de avaliagdo
complementou sua aprendizagem e sua habilidade para identificar os aspectos mais
relevantes do tema estudado. A respeito da percepcao individual de aprendizado dos
aspectos mais relevantes e significativos através da apresentagao tematica proferida pelos
grupos, temos que 92% dos estudantes consideraram que aprenderam bem e muito bem
(notas 4 e 5) deste modo. A sistematica Aluno-Docente foi considerada boa e excelente

(notas 4 e 5) por 92,68% de todos os estudantes.

Figura 6: Resultado da pergunta sobre entendimento de aplicagédo pratica a respeito dos temas

Qual sua avaliagao em relagdo a aula proferida por vocés, supervisionada pelo professor, em relagio ao entendimento da aplicagao
prética do tema e & complementacao da expansao dos conhecimentos relacionados ao assunto?
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Qual sua avaliagdo em relagdo a aula proferida por vocés, supervisionada pelo professor, em relagdo ao entendimento da aplicagao
pratica do tema e a complementag¢ao da expansdo dos conhecimentos relacionados ao assunto?
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Fonte: Plataforma Inovalab EDM

Discussao

O modelo Aluno-Docente partiu do pressuposto de que a grande quantidade de
informacdes ndo foi um obstaculo ao aprendizado, visto que o cerne do ensino seria a
capacidade de identificar os aspectos mais relevantes sobre cada tema. A carga
programatica foi organizada em bloco tematico comum e depois em blocos tematicos
especificos de responsabilidade de cada grupo de estudantes, apés abordagem pelo
professor responsavel para todos os alunos. As atividades interativas presenciais foram

feitas quinzenalmente com os estudantes para realizar o aprendizado tematico estruturado
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(aulas), com utilizagao de Votador de Duvidas para realizagdo de debates contextualizados
baseados nas perguntas mais votadas nessa ferramenta (durante as atividades sincronas)
complementado com comentarios dos itens mais votados nos Votadores de Opinido por
categoria.

Na dindmica Aluno-Docente, houve o estimulo ao desenvolvimento de multi-
habilidades, uma vez que os grupos especificos foram responsaveis pelo desenvolvimento
de uma apresentagdo da sintese (eSintese) que foi apresentada no Simpdsio de
Encerramento do curso e foram os responsaveis pela elaboragdo de seis perguntas de
multipla-escolha enviadas ao docente. Esta dinamica obrigou os estudantes de cada grupo
a fazerem a revisdo dos temas especificos, selecionarem os aspectos mais relevantes para
revisdo com os colegas e identificarem os objetivos educacionais do moddulo para
elaboragcdo das perguntas. Com o critério de fator de descarte de 50%, o professor
responsavel teve a possibilidade de escolher as questdes que foram mais compativeis com
os seus objetivos educacionais. Como foram quatro grupos, a prova informatizada foi
composta de 12 perguntas, sendo elas imediatamente debatidas apds o término da prova,
uma vez que a corregao foi automatizada. Este processo viabilizou um feedback imediato
em relagdo aos erros, atribuindo a prova um valor educacional (somativo). A expectativa era
de que 90% dos alunos alcangassem notas 9 e 10, fato que ocorreu. Neste caso, o
fundamental foi definir os aspectos mais significativos de cada eixo, sendo que cada grupo
revisou quatro vezes os seus respectivos assuntos dentro das suas responsabilidades. Os
estudantes tiveram a experiéncia pratica de ser um professor que precisava identificar os
aspectos mais relevantes para a elaboragao das perguntas.

Em um aspecto macro, a habilidade de discernir aspectos relevantes é essencial para a
atual realidade, visto que a produgao de informacao tem crescido em ritmo exponencial. O
primeiro a descrever este fenomeno foi Fuller (1982)', com a “curva de duplicagdo do
conhecimento”, que estimou que em 1900, o conhecimento adquirido pela humanidade
duplicava a cada 100 anos, em 1945, a cada 25 anos, e em 1982, a cada ano. Em uma
projegao feita pela International Business Machines Corporation (IBM), estima-se que hoje
o ritmo de producgao de informagé@o chegue a dobrar a cada 12 horas. Inclusive, podemos
dizer que nos encontramos em um paradigma em que o conhecimento cresce rapidamente
e, a0 mesmo tempo, sua meia-vida tem diminuido, o que significa que temos a necessidade
renovar o conhecimento cada vez mais rapido. Logo, é preciso incentivar nos estudantes o
comportamento de aprendizado ao longo da vida, ou lifelong learning’’. Assim, apenas a
memorizacdo de novas informacdes ndo é mais suficiente na sociedade contemporanea. E
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preciso desenvolver o pensamento critico e a habilidade de identificar os conhecimentos
relevantes, pois a combinagao desses dois se mostram essenciais para gerar insights para
aprendizagem significativa'®. Deste modo, é importante desenvolver habilidades e métodos
para analisar, sintetizar e aplicar este conhecimento relevante em uma realidade que se
transforma rapidamente’®.

E importante que o estudante enxergue a aplicabilidade pratica do tema estudado, visto
que o motivo de se frequentar o ensino superior é sua formacgao profissional. Neste ponto,
a dinamica Aluno-Docente se mostrou eficaz ao facilitar esta ligagao entre teoria e pratica
segundo a percepgao dos participantes. Questionados sobre se a aula ministrada pelos
alunos auxiliou no entendimento da aplicagdo pratica do tema e complementagdo ao
conhecimento estudado, temos que 94,9% dos estudantes atribuiram notas 4 e 5.

Como podemos observar, a sistematica Aluno-Docente n&o trabalhou apenas o
conteudo trazido pelo professor, mas algumas habilidades fundamentais para a educagao
em saude. O docente foi responsavel por estruturar um contetddo base em blocos tematicos
e orientar os grupos de estudantes para que pudessem desempenhar eles mesmos o papel
de docente frente aos demais colegas de sala. Os estudantes reconheceram, conforme
mencionado anteriormente, que a nova dinamica os estimulou a pesquisar, revisar e
desenvolver técnicas para a transmissao dos conhecimentos aos demais (comunicagao).

Neste ponto, é valido frisar a convergéncia com as diretrizes curriculares do MEC para

o

graduagdo médica (2014), no que diz respeito ao estimulo a aprender a aprender,

Q

curiosidade, a analise critica de fontes, métodos e resultados, ao trabalho coletivo, a
capacidade de se comunicar a fim de conseguir compartilhar conhecimento e orientagbes

com as pessoas.

4. Conclusao

Foi possivel estruturar uma sistematica baseada em metodologia ativa digital apoiado
por plataforma educacional para realizar um curso, em formato hibrido, integrando quatro
ferramentas e aplicar em uma disciplina do curso médico, com duragado de um semestre. A
dindmica da educacgédo apoiada em tecnologia foi convergente com diversos aspectos das
diretrizes curriculares do MEC para graduagdo médica (2014). A aplicagao foi simples e
precisou de uma equipe de duas pessoas com apoio ocasional de um técnico de TI.

Os alunos da graduagao gostaram da sistematica Aluno-Docente e obtiveram bom

aproveitamento na nota final. Realizaram atividades em grupo baseada a plataforma. Este
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método tem as perspectivas para melhorar a educagao apoiando-se em tecnologia e em

novo método.
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