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RESUMO

O presente artigo trata da implementacdo de uma Sequéncia Didatica que envolve brincadeiras e a
linguagem matematica com duas turmas de jardim de infancia, no municipio de Sdo Carlos (SP),
ambas compostas por 12 criancas com idade entre 4 e 5 anos de idade. A proposta partiu de discussdes
e validacdo das vivéncias no contexto do Grupo de Estudos e Pesquisa "Outros Olhares para a
Matematica" (GEOOM/UFSCar) em que o pressuposto central foi que a brincadeira infantil pode
possibilitar o protagonismo da crianca. Para tanto, o texto explora a Teoria das Inteligéncias Multiplas
na pratica educacional, evidenciando a Matematica como aspecto integrador em tal teoria. Em termos
metodologicos, a proposta que é de natureza qualitativa envolveu, além das interagdes nas
brincadeiras, momentos de orientacdo e apresentacdo dos materiais e regras, levantamento de
hipoteses para a resolucdo dos problemas apresentados na vivéncia e, por fim, registros escritos e
pictéricos das criangas, resultando em um livreto autoral com as diretrizes e ilustragdes dos momentos
do brincar. Para tanto, recorremos, em termos de analise de dados, as produgdes infantis e interacdes
das professoras-pesquisadoras com as turmas. O referencial tedrico se baseia nos estudos sobre a
Educacdo infantil e a Educacdo Matematica, buscando uma interlocucdo entre esses dois aspectos ¢ as

contribui¢cdes de vivéncias que valorizam o protagonismo infantil. Os resultados indicaram que as
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criangas apresentaram uma dindmica de interacdo entre si e com os adultos, mobilizando no¢des
logicas do raciocinio matematico a partir das hipdteses levantadas diante dos desafios propostos nas

brincadeiras.

Palavras-chave: protagonismo infantil; brincadeiras; linguagem matematica na educacdo

infantil.

CHILDREN, PLAY AND MATHEMATICS:
INVESTIGATING EXPERIENCES IN KINDERGARTEN

ABSTRACT

This article discusses the implementation of a didactic sequence involving play and mathematical
language with two kindergarten classes in Sdo Carlos, Sdo Paulo — each consisting of 12 children
aged 4 to 5. The proposal stemmed from discussions and the validation of experiences within the
"Outros Olhares para a Matematica" (GEOOM/UFSCar) Study and Research Group, based on the
premise that children's play can foster child agency. To this end, the text explores the Theory of
Multiple Intelligences in educational practice, highlighting mathematics as an integrating element of
this theory. Methodologically, the proposal — qualitative in nature — involved not only play-based
interactions but also sessions for guidance and the presentation of materials and rules, the
formulation of hypotheses to solve problems posed during the activities, and, finally, the creation of
written and pictorial records by the children, this resulted in an original booklet featuring guidelines
and illustrations of the play sessions. Data analysis drew upon the children's work and the
interactions between the teacher-researchers and the classes. The theoretical framework is grounded
in studies on early childhood education and mathematics education, seeking a dialogue between these
two fields and the contributions of experiences that value child agency. The results indicated that the
children engaged in dynamic interactions with one another and with the adults, mobilizing logical
concepts of mathematical reasoning based on hypotheses formulated in response to the challenges

presented during the play activities.

Keywords: children's protagonism; games, mathematics in early childhood education.
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NINOS, JUEGO Y MATEMATICAS:
INVESTIGANDO EXPERIENCIAS EN KINDERGARTEN

RESUMEN

Este articulo aborda la implementacion de una secuencia diddctica que integra el juego y el
lenguaje matematico con dos grupos de educacion infantil en Sdo Carlos, Sao Paulo, cada
grupo estaba compuesto por 12 niiios de entre 4y 5 aiios. La propuesta surgio de debates y
de la validacion de experiencias en el seno del Grupo de Estudio e Investigacion "Outros
Olhares para a Matemdtica" (GEOOM/UFSCar), partiendo de la premisa de que el juego
infantil puede fomentar la agencia de los nifios. Con este fin, el texto explora la Teoria de las
Inteligencias Multiples en la practica educativa, destacando las matemdticas como un
elemento integrador de dicha teoria. Desde una perspectiva metodologica, la propuesta — de
naturaleza cualitativa — incluyé no solo interacciones basadas en el juego, sino también
sesiones de orientacion y presentacion de materiales y reglas, la formulacion de hipotesis
para resolver problemas planteados durante las actividades v, finalmente, la elaboracion de
registros escritos y pictoricos por parte de los nifios, esto dio lugar a un cuadernillo original
que recoge las pautas e ilustraciones de las sesiones de juego. El andlisis de los datos se baso
en los trabajos de los niiios y en las interacciones entre los docentes-investigadores y los
grupos. El marco teorico se fundamenta en estudios sobre educacion infantil y educacion
matemdtica, buscando establecer un didlogo entre ambos campos y las aportaciones de
experiencias que valoran la agencia infantil. Los resultados indicaron que los nifios
participaron en interacciones dinamicas entre si y con los adultos, movilizando conceptos
logicos de razonamiento matemdtico a partir de hipotesis formuladas en respuesta a los

desafios planteados durante las actividades ludicas.

Palabras clave: protagonismo infantil; juegos; matematicas em educacion infantil.
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1 INTRODUCAO

Este artigo ¢ fruto de um estudo exploratdrio desenvolvido a partir de uma Sequéncia
Didatica (SD), na relacdo direta das professoras-pesquisadoras' e do professor-pesquisador,
como educadores da infancia e investigadores do campo da Educagdo Infantil. A pesquisa
relatada propde discutir possibilidades do trabalho com a linguagem matematica a partir das
acdes propiciadas com o ingresso no Programa de Pds-Graduacdo em Educagdo (PPGE) da
Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), junto a linha de pesquisa "Formagdo de
Professores e Outros Agentes Educacionais". Os dados? aqui explorados foram produzidos e
analisados a partir de vivéncias experienciadas no segundo semestre do ano letivo do ano de
2023 com criangas de duas turmas de jardim (pré-escolar), com faixa etaria de 4 a 5 anos e 11
meses, sendo uma do periodo matutino e uma do vespertino.

Dada a contextualizacdo acima, cumpre salientar que o objetivo do artigo ¢, portanto,
relatar a proposta desenvolvida e discutir o protagonismo das criangas em vivéncias nas quais
a Matematica torna-se experiéncia ¢ objeto de reflex@o a partir do registro pictorico, sendo
este um dos aspectos das inteligéncias multiplas, por meio de uma SD, entendida como um
plano estruturado e sequencial de atividades pedagdgicas destinadas a explorar e consolidar
determinados conceitos de forma intencional no campo educacional. A SD em questdo foi
desenvolvida para integrar a Matematica de maneira contextualizada e ludica.

Essa SD foi validada por meio de um processo colaborativo em um grupo de estudos
(o GEOOM) composto por professoras, graduandas/os, ¢ pos-graduandas/os em Educacgdo e
Educacdo Matemadtica. O processo envolveu a revisdo e discussdo critica da proposta, bem
como a adaptacdo ¢ refinamento das vivéncias com base em feedbacks ¢ observagdes
sistematicas.

O GEOOM ¢ um espaco de formacdo inicial e continuada de suas/seus participes em
que semestralmente, desde 2010, elegemos tematicas de estudo, ampliamos nosso referencial
teorico-metodologico e repertorio didatico-pedagdgico, de forma coletiva, ao debatermos
temas emergentes da Educacdo Infantil e suas inter-relagdes com a linguagem matematica
(Ciriaco; Azevedo, 2024). Fundado a partir do trabalho de doutorado de Azevedo (2012), o
grupo vem se dedicando a militancia no espago-tempo da educagdo de bebés, criancas bem

pequenas e criangas pequenas e, no contexto deste, temos defendido a linguagem matematica

' Ao longo do texto, como atuamos diretamente com o campo da Educacdo Infantil ¢ da pesquisa na éarea, nos
apresentaremos como professoras-pesquisadoras.
2 Aprovagio do Comité de Etica em Pesquisa (CEP), CAAE: n.° 56585822.8.0000.5504. Parecer n.® 5.461.494.
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como um direito das criangas, desde a mais tenra idade, a partir da escuta sensivel e ativa do
que fazem suas professoras.

Dito isso, a validagdo da SD que implementamos envolveu uma analise continua das
praticas realizadas com as criangas, observando como elas interagiam com as vivéncias € com
os registros pictoricos. As discussdes no grupo de estudos focaram em como a sequéncia
didatica favoreceu o protagonismo das criangas, proporcionando-lhes oportunidades para
explorar os aspectos que envolveram a linguagem matematica de maneira significativa e
refletir sobre eles.

Para alcancar tal objetivo, estruturamos o texto em cinco se¢des: "Introducio”, que
desempenha a fun¢do de contextualizar a proposta para os leitores; "Referencial Teoérico", no
qual recorremos a Teoria das Inteligéncias Multiplas, a Educacdo Matematica na infancia e ao
papel da crianga como protagonista, perspectivando promover um didlogo entre esses campos
tendo em vista as especificidades da Educacdo Infantil; "Metodologia", em que serdo
detalhados os materiais e métodos empregados no desenvolvimento das experiéncias com as
criangas; "Resultados e Discussdes", que apresenta os dados obtidos nas vivéncias, expondo
registros pictoricos e fotografias das experiéncias infantis; e, por fim, "Considera¢des Finais",

que retoma o objetivo do trabalho e discute os principais resultados.

2 REFERENCIAL TEORICO

O cenario atual das pesquisas sobre a Matematica na Educacdo Infantil se apresenta
como um campo de conhecimento relativamente recente que ainda estd passando por um
processo de reavaliacdo de conceitos e praticas pedagdgicas tradicionais, conforme analisado
por Oliveira (2010).

Neste contexto, acredita-se que o curriculo a ser desenvolvido ndo deve se concentrar
apenas na transmissdo de conhecimentos ou na imposicdo de conteudos, nem deve ser
caracterizado pela rigidez de estruturas disciplinares. Ao mesmo tempo, ndo se trata de um
espaco meramente dedicado aos cuidados e as atividades desprovidas de planejamento e
intencionalidade.

No campo do conhecimento da Matematica na Educagéo Infantil ainda sdo escassos os
estudos especificos na area. Desse acervo podemos destacar o livro "Matematica na Educagdo
Infantil: A teoria das inteligéncias multiplas na pratica escolar”, um dos classicos da literatura

especializada, no qual, ao discorrer sobre os estudos de Gardner, Smole (2000) demonstra que
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os individuos aprendem de distintas formas, combinando diferentes aspectos e possibilidades
dentre as multiplas inteligéncias.

Desse modo, ficam estabelecidos sete tipos de inteligéncias a serem exploradas. Smole
(2000) coloca a Matematica como conector dentro desse espectro das multiplas inteligéncias,
que sdo essas: a matemadtica e a relacdo corporal cinestésica; a matematica e a musica; a
matematica ¢ a linguagem: oral e literaria infantil; matematica ¢ o registro pictérico; a
matematica e o senso espacial; a matematica e a relacdo intrapessoal ¢ a matematica ¢ a

relagdo interpessoal como demonstra o octdgono representado na Figura 1.

Figura 1 — Representagdo da Teoria das Inteligéncias Multiplas

LINGUisSTICO

ESPACIAL PICTGRICA

INTRAPESSOAL INTERPESSOAL

CORPORAL-

MUSICAL CINESTESICA

L&GICO-
MATEMATICA

Fonte: elaborada pelos autores a partir de Smole (2000).

Isto posto, a autora evidencia a importincia de a/o docente regente na Educacdo
Infantil promover propostas que possibilitem a explora¢do e o desenvolvimento harmonioso
dos diferentes componentes desse espectro (Smole, 2000). Tendo isso em vista,
compreendemos que a proposta aqui apresentada foi elaborada considerando tais aspectos,
objetivando compreender como o protagonismo infantil pode contribuir para a exploragdo
matematica na Educagio Infantil.

Tais aspectos se alinham com a documentacdo oficial que estabelecem as diretrizes
para a Educagdo Infantil. De acordo com a Lei de Diretrizes ¢ Bases n.® 9.394/96 (Brasil,
1996), tal etapa representa a primeira fase da Educag¢do Basica e desempenha um papel
fundamental na promog¢io do desenvolvimento cognitivo, motor, emocional, cultural e
estético das criangas. Nessa perspectiva, ao considerarmos a educagdo como um processo

continuo de aprendizagem, intrinsecamente ligado as etapas anteriores e posteriores, a
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Educacdo Infantil emerge como um complemento as iniciativas da familia e da comunidade
(Brasil, 1996).

Com base nesse entendimento, nossa abordagem curricular se baseia nas diretrizes
estabelecidas para essa fase da Educagdo Bésica. Buscamos garantir que as praticas
pedagogicas se concentrem em dois pilares essenciais da educacdo de criangas com menos de
seis anos: as interagdes ¢ a brincadeira. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais

para a Educacdo Infantil (Brasil, 2010, p. 12), o curriculo ¢ definido como um

conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criangas
com os conhecimentos que fazem parte do patrimonio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criangas de 0 a 5 anos de idade.

Assim, de acordo com a literatura especializada (Lorenzato, 2006), a introdu¢do da
Matematica na vida das criangas desde os primeiros anos de vida estd intrinsecamente ligada a
percepcdo de processos mentais essenciais, que incluem a capacidade de estabelecer
correspondéncias, fazer comparagdes, realizar classifica¢des, seguir sequéncias, desenvolver
seriacdo, compreender inclusdes e conservacdes. Esses processos t€ém origem nas experiéncias
cotidianas das criancas, em suas brincadeiras e jogos, a medida que elas observam e
interagem ativamente com o ambiente ao seu redor. Essa progressdo ocorre de forma gradual
a medida que as criangas organizam seus movimentos, descobrem novos caminhos, exploram
o mundo que as cerca, identificam diferentes posigdes relativas, estabelecem sistemas de
referéncia e efetuam comparagdes de distancias.

Concordamos integralmente com a afirmag@o de Ciriaco (2020, p. 15) de que "[...] ser
crianga e vivenciar a infancia no contexto da matematica implica constantemente pensar e agir
de maneira matematica, com o objetivo de descobrir em diversas areas de experiéncia".
Portanto, entendemos que as interagdes e brincadeiras constituem a base fundamental para
intervengdes promissoras no universo infantil em relagdo a matematica. Através dessa
abordagem, visamos fomentar a criacdo de uma cultura infantil que seja moldada pelo proprio
envolvimento das criangas e pelos individuos presentes em seu dia a dia.

Considerando que a atividade primordial da crianga ¢ o brincar, ¢ de fundamental
importancia a utilizacdo de jogos ¢ brincadeiras como ferramentas pedagdgicas na Educagdo
Infantil. E relevante destacar que a atividade lidica estd intrinsecamente ligada a natureza

humana. Assim, entendemos que a partir dos estudos de Smole, Diniz e Candido (2000, p. 13)
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"[...] enquanto brinca, o aluno amplia sua capacidade corporal, sua consciéncia do outro, a
percepgdo de si mesmo como um ser social, a percep¢do do espaco que o cerca ¢ de como
pode explora-lo". Durante esses momentos de entretenimento, surgem situacdes desafiadoras
as quais as criangas se dedicam com entusiasmo, promovendo o desenvolvimento de diversas
habilidades e competéncias.

O estudo de Duarte (2021, p. 140), que analisou as contribuicdes de propostas
relacionadas a exploragdo matematica como recurso para o protagonismo ¢ a autonomia de
criancas da Educacdo Infantil, evidenciou que nestas vivéncias os pequenos tiveram "[...] a
oportunidade de testar novas regras, hipoteses, em cada jogo, brincadeira e proposta, ou seja,
tinham o direcionamento ¢ intervengdes essenciais do professor, mas podiam conduzir suas
estratégias sem serem reprimidos ou silenciados".

Tendo isso em vista, compreendemos que a proposta aqui apresentada foi elaborada
considerando tais aspectos, objetivando compreender como o protagonismo infantil pode
contribuir para a exploracdo matematica na Educacdo Infantil, esta que sera descrita e

analisada nas proximas segoes.

3 METODOLOGIA

A investigacdo em tela teve uma abordagem de natureza qualitativa (Bogdan; Biklen,
1994), a qual encara o cenario natural como ambiente central de produgdo de dados e tem o
pesquisador como peca importante no contexto de pesquisa.

Segundo os autores Bogdan e Biklen (1994, p. 138), ¢ consenso que o papel do
investigador "[...] ndo consiste em modificar pontos de vista [...] mas, antes, compreender os
pontos de vista dos sujeitos e as razdes que os levam a assumi-las e pratica-las". Ainda para
cles, "na investigacdo qualitativa em educacdo, o investigador comporta-se mais de acordo
com o viajante que ndo planeja do que com aquele que o faz meticulosamente" (Bogdan;
Biklen, 1997, p. 83).

Dessa maneira, conforme anunciado desde a introducdo, o eixo catalisador da
experiéncia investigativa anunciada referiu-se ao trabalho com vivéncias relacionadas a
linguagem matemadtica em turmas de jardim da infancia a partir do desenvolvimento de uma
Sequéncia Didatica (SD). A validagdo da SD envolveu uma andlise continua das praticas
realizadas com as criangas, observando como elas interagiam com as atividades e com os

registros pictoricos. As discussdes no grupo de estudos focaram em como a sequéncia didatica
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favoreceu o protagonismo das criangas, proporcionando-lhes oportunidades para explorar
aspectos que envolveram a linguagem matematica de maneira significativa e refletir sobre
eles.

Este projeto de intervengdo foi realizado em duas turmas de criangas com 4 a 5 anos
de idade, em uma escola da rede privada, uma do periodo matutino e outra do vespertino,
ambas as turmas sdo compostas por 12 criangas. A maioria das criancas frequenta a escola
desde os 3 anos, o que contribui para um bom entrosamento entre elas.

Entendemos que a organizacdo do trabalho pedagdgico deve priorizar uma abordagem
que combine a ludicidade com a contextualizagdo. Isso significa criar situagdes
problematizadas que estejam inseridas no dia a dia das criangas, permitindo que explorem
nogdes matematicas por meio de interagcdes e brincadeiras. Para isso, foi organizada uma
sequéncia didatica com o propdsito de articular os conhecimentos prévios das criangas com
novas habilidades.

Para Zabala (1998, p. 20),

[...] sequéncias didaticas, sdo uma maneira de encadear e articular as diferentes
atividades ao longo de uma unidade didatica. Assim, pois, poderemos analisar as
diferentes formas de intervencdo segundo as atividades que se realizam e,
principalmente, pelo sentido que adquirem quanto a uma sequéncia orientada para a
realiza¢do de determinados objetivos educativos.

A utilizagdo desse recurso teve como objetivo o desenvolvimento de atividades
planejadas por nos. Para isso, estruturamos as atividades em sequéncias de modulos, que
representam as diferentes etapas e vivéncias exploradas, a fim de proporcionar uma
aprendizagem mais significativa para as criancas ¢ promover a reflexdo sobre os processos
envolvidos na exploragdo dos conceitos matematicos no ambito de uma Sequéncia Didatica.

A titulo de ilustracdo, apresentamos abaixo o modelo de SD proposto por Dolz,

Noverraz e Schneuwly (2004):

Figura 2 — Esquema da Sequéncia Didatica

APRESENTAQ:A.Ol PRODUQRO | MGDULO 1 | MODULO 2 | MGDULO 3 | PRODU%RO |

DA SITUACAO INICIAL FINA

Fonte: elaborada pelos autores a partir de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).
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O primeiro passo foi avaliar os conhecimentos prévios das criancas e identificar suas
necessidades de aprendizagem. Isso nos permitiu compreender o ponto de partida de cada
crianga e planejar atividades que fossem desafiadoras, mas acessiveis.

As criancas naturalmente incorporam a linguagem matematica em suas brincadeiras
cotidianas. Aproveitamos essa situacdo inicial e a reapresentamos de maneira contextualizada
para aprofundar a exploragdo de conceitos matematicos ¢ desenvolver as inteligéncias
multiplas.

De acordo com Lorenzato (2008), ¢ fundamental que os conhecimentos ¢ habilidades
pré-existentes das criancas sejam levados em conta, pois essa base varia de uma crianca para
outra e representa o ponto de partida para o trabalho do professor. E crucial comegar a partir
do estagio atual de desenvolvimento das criancas, e ndo a partir de onde gostariamos que
estivessem.

A producio inicial da sequéncia didatica foi estruturada através de uma vivéncia com
as familias, na qual elas foram convidadas a gravar videos detalhando as brincadeiras que
costumavam praticar na infancia. Esses videos foram exibidos para as criangas durante uma
roda de conversa, permitindo que elas compartilhassem suas impressdes e discutissem as
diferentes brincadeiras apresentadas. Com base nas preferéncias manifestadas pelas criangas,
selecionamos as quatro brincadeiras que geraram maior interesse e entusiasmo.

Apbs esse diagndstico inicial, dividimos as vivéncias em modulos sequenciais. Cada
moédulo foi pensado aproveitando as brincadeiras escolhidas para facilitar a exploragdo dos
conceitos matematicos e promover o desenvolvimento cognitivo e fisico das criancas.
Planejamos atividades baseadas em quatro brincadeiras populares: pular corda, Jogo da Velha,
Amarelinha e Trés Marias.

No Quadro 1 contemplamos noc¢des matematicas e inteligéncias multiplas dispostas

sobre cada brincadeira desenvolvida com os grupos.
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Quadro 1 — Relagdo de brincadeiras, nogdes matematicas, tempo, objetivo e inteligéncia
multipla contemplada

Brincadeira Nocdes matematicas Tempo Objetivo Inteligéncia
multipla
contemplada
Pular corda | Contagem, sequenciacdo, | 30 minutos | Desenvolver habilidades | Corporal-cinestésica,
nogdes de medidas e matematicas e logico-matematica
velocidade condicionamento fisico

através de variagdes de
pular corda
Jogo da Coordenadas, padrdes, 20 minutos Vivenciar conceitos Loégico-matematica,
Velha estratégias matematicos de maneira | espacial, interpessoal
divertida e interativa,
antecipar movimentos e
planejar estratégias de

vitdria
Amarelinha Sequéncia numérica, 20 minutos Desenvolver nocdes Corporal-cinestésica,
contagem, nocdes espaciais, organizagdo do | logico-matematica,
espaciais esquema corporal e espacial

habilidades de contagem

Trés Marias | Contagem, coordenagdo | 15 minutos | Desenvolver habilidades | Corporal-cinestésica,

olho-mao, habilidades motoras finas e aprimorar | logico-matematica,
motoras finas a coordenagdo olho-mao, espacial

praticando contagem

Fonte: elaborado pelos autores.

No primeiro modulo, realizamos brincadeiras cantadas utilizando uma corda como
recurso, para desenvolver habilidades de contagem, sequenciamento e ritmo. Criamos padrdes
de pulos, como pular em um pé ou de dois em dois. Diversas variagdes de brincadeiras com a
corda foram realizadas, incluindo jogos como "Reloginho" e "Suco Gelado". Todas as regras
e objetivos de cada brincadeira foram explicadas as criangas, que por sua vez puderam
modifica-los de acordo com o contexto da exploragéo.

No segundo modulo, utilizamos o "Jogo da Velha" com o intuito de vivenciar
momentos de estratégia, logica e pensamento critico. A exploracdo foi feita em diferentes
formatos, discutindo estratégias vencedoras e possibilidades de novas movimentagdes. As
criancas precisaram antecipar os movimentos do oponente, planejar suas estratégias de vitoria
e tomar decisdes baseadas na andlise das posi¢des disponiveis no tabuleiro.

No terceiro mddulo, exploramos a brincadeira "Amarelinha" a fim de propor um
momento de interagdo com nimeros, sequéncias, nogdes espaciais, organiza¢do do esquema
corporal e coordenacdo motora. Ao longo da brincadeira as criangas foram trazendo hipdteses
de mudancas na estrutura, ocasionando a criagdo de diferentes tipos de "Amarelinhas", alguns

sugeriram por exemplo, o uso de apenas nimeros com dois algarismos, ou com a ultima casa
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em "100" e "1.000", além disso algumas criangas pensaram em utilizar figuras geométricas na
sequéncia do diagrama.

No quarto moédulo, utilizamos a brincadeira tradicional "Trés Marias" como recurso
pedagogico para favorecer o desenvolvimento de diferentes habilidades matematicas e
motoras. Inicialmente, as criangas exploraram a brincadeira em sua forma tradicional,
exercitando a coordenacdo motora fina, a coordenacdo Oculo-manual, a concentracdo ¢ o
controle dos movimentos. Posteriormente, foram propostas varia¢des, utilizando diferentes
objetos, pesos e tamanhos, além de desafios com novos movimentos ¢ formas de langamento
e captura. Em seguida, as criangas foram convidadas a organizar os materiais em padrdes e
sequéncias, identificando regularidades, criando combinag¢des e explicando os critérios
utilizados em suas organizacdes.

Apos a exploracdo dos jogos e brincadeiras, as criangas retornaram a sala de referéncia
para realizar o registro das vivéncias por meio de desenhos e da escrita espontanea das regras
das brincadeiras. Entendemos que esse momento favoreceu a retomada das experiéncias
vividas, permitindo que as criangas organizassem suas ideias, rememorassem as agdes
realizadas e expressassem suas compreensdes sobre as situagdes desenvolvidas. Conforme
destacam Smole, Diniz e Candido (2007, p. 20), os registros realizados apos as brincadeiras
constituem uma etapa fundamental, pois "[...] ajudam a aprendizagem dos alunos de muitas
formas, encorajando a reflex@o, clareando as ideias e agindo como um catalisador para as
discussdes em grupo."

Como produto final dessa Sequéncia Didatica, elaboramos um livreto intitulado
"Brincadeiras", expresso como um compéndio das propostas de jogos e brincadeiras
realizadas ao longo dos mddulos sob a perspectiva das criangas.

O livreto foi estruturado de maneira a refletir o processo educativo vivido pelas
criancas. Em cada secdo, apresentamos os desenhos e registros graficos que elas criaram para
representar suas experiéncias com a corda, o Jogo da Velha, a Amarelinha e as Trés Marias.
Além dos registros pictoricos, incluimos descri¢des detalhadas das regras e das dindmicas de
cada brincadeira. Estas descri¢des foram redigidas com a ajuda das criangas, que contribuiram

com suas proprias palavras e compreensdes sobre como os jogos devem ser jogados.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao iniciarmos as dindmicas de apresentagdes dos jogos e brincadeiras, organizamos as
criancas sentadas em roda e¢ a corda foi o primeiro objeto a ser exposto para elas. Neste
momento, convidamo-las a dialogarem sobre as brincadeiras onde a corda seria o instrumento
brincante. A maioria das criangas ja havia tido contato com o objeto ¢ conheciam algumas das
brincadeiras cantadas e suas regras, logo, partimos dos conhecimentos prévios delas para
iniciar as exploragdes.

No gramado, um espacgo foi preparado com as cordas dispostas no solo, cada crianca
pegou uma corda ¢ iniciaram as tentativas em pular sobre ela, fazer o giro sobre a cabeca ¢
saltar novamente. As professoras-pesquisadoras auxiliaram as criangas durante a dinamica,
propiciando outras maneiras de brincar com a corda.

O "Reloginho" foi a primeira brincadeira direcionada proposta, a turma foi dividida
em 2 grupos, as professoras-pesquisadoras permaneciam no centro da roda segurando a corda
que deveria ser arrastada no chdo enquanto as criancas dispostas em torno tinham que pular
quando a corda passasse por elas, conforme a velocidade aumentava, os ritmos de pulos
precisavam se ajustar.

Outra variante apresentada da brincadeira com cordas foi "Suco Gelado", para iniciar
essa proposta as professoras-pesquisadoras em um primeiro momento realizaram uma
dindmica com as turmas. Segurando as extremidades da corda, pediram para que as criancas
passassem para o outro lado, e a medida que a elevacdo da corda aumentava, novas hipoteses
iam surgindo sobre como realizar essa passagem em frases como: "Eu ndo consigo passar por
cima"; "Vou passar por baixo, pode?"; "Tem que pular bem alto".

Entendemos que essa vivéncia favoreceu o planejamento das agdes pelas criangas, na
medida em que, por meio do didlogo e da interagdo com os pares, puderam levantar hipoteses
e refletir sobre as estratégias mais adequadas para realizar a passagem sobre ou sob a corda
com éxito.

Apds essa dindmica, demos inicio a brincadeira. Para tanto, seguramos as
extremidades da corda e uma crianga por vez foi convidada a pular sobre a corda entoando a
cantiga "Suco Gelado". As habilidades desenvolvidas ultrapassam o campo do
condicionamento fisico, perpassando pelas habilidades dos conceitos matematicos, como a
sequenciagdo, contagem, no¢des de velocidade e medida. Daltoé (2020) destaca a importancia

da/o docente ter dominio sobre as noc¢des matemadticas a serem trabalhadas, apesar de a
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crianca apresentar por si sO sua estrutura logico-matematica, o autor aponta que a/o
professora/professor deve realizar o direcionamento, desenvolvendo atividades que
proporcionem a construcdo das no¢des matematicas.

No momento seguinte, surgiram as tentativas de saltar sobre a corda de forma
individual, situagdo essa que oportunizou aspectos relacionados ao senso espacial e a

coordenacdo motora, conforme ¢ exposto na Figura 3.

Figura 3 — Crianga pulando corda

Fonte: registrada pelos autores.

As vivéncias propostas demonstraram que algumas criancgas buscaram estratégias para
superar os obstidculos que surgiram durante as brincadeiras, outras sentiram impaciéncia
durante as tentativas e necessitaram de mediacdo das professoras-pesquisadoras para executar
algumas acdes.

Através de registros pictoricos, as criancas representaram as brincadeiras que
realizaram na area externa da escola. Smole (2000) evidencia que, quando uma crianca utiliza
o desenho para registrar uma vivéncia, essa acdo ¢ muito significativa, porque ¢ sua primeira
linguagem de expressdo e comunicagdo de suas percepgdes do mundo

No nosso caso, o registro dessas brincadeiras foi realizado de forma coletiva e sem o
uso de modelos prontos, valorizando as diferentes formas de expressdo das criancas e
respeitando suas interpretacdes sobre as experiéncias vivenciadas. A Figura 4 apresenta um
exemplo desse registro coletivo, evidenciando como as produgdes infantis se constituiram em

importantes instrumentos de documentagdo e sistematizacdo das aprendizagens.
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Figura 4 — Registro pictdrico de Pular Corda
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Fonte: registrada pelos autores.

A segunda brincadeira apresentada foi o jogo da velha, para iniciarmos a proposta,
desenhamos na lousa o diagrama que representa o jogo e perguntamos as criangas o que
representaria aquela imagem. Entre as respostas, surgiram comentarios como: "E do celular";
"No celular da minha mée tem"; "E jogo da velha". A partir das manifesta¢des das criancas,
percebemos que, embora algumas ja reconhecessem a brincadeira, outras ainda ndo a
conheciam.

Diante disso, dividimos a turma em duplas e disponibilizamos folhas de sulfite e
canetinhas para realizarem o registro representativo do diagrama apresentado na lousa. Em
seguida, promovemos um didlogo sobre os simbolos que poderiam ser utilizados para
preencher os espacos do tabuleiro. Embora tradicionalmente o jogo utilize o xis (X) e o
circulo (O), optamos por abrir espago para que as criangas levantassem hipoteses e sugerissem
outras possibilidades de representacdo. Nesse momento, surgiram questionamentos como:
"Pode desenhar bolinha?"; "Eu posso desenhar um carro?"; e "E um gato, pode?".

Segundo Smole, Diniz e Candido (2000), quando as criangas criam suas proprias
regras, conjecturas e procedimentos para uma brincadeira ou jogo, passam por um processo de
desencadeamento de pensamentos que permitem que usem estratégias, estabelecam planos,
descubram possibilidades e desenvolvam seu pensamento matematico guiado ndo somente
por regras ja existentes.

Diante das hipoteses levantadas, as professoras-pesquisadoras orientaram sobre a
intencionalidade que a crianca deve ter sobre as estratégias do oponente, pensando nas
coordenadas e padrdes a fim de analisar as posi¢cdes disponiveis no diagrama e intervir na

acdo do outro para vencer a disputa.
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Figura 5 — Criangas brincando de Jogo da Velha

Fonte: registrada pelos autores.

Através dos registros pictdricos que representaram o jogo da velha, as criangas
puderam realizar essa vivéncia inumeras vezes. O que se observou depois da apresentacdo da
brincadeira, é que durante o brincar livre as criangas realizavam o jogo com materiais que
estavam dispostos no ambiente, folhas de sulfite, canetinhas, lapis e gizes. Diante dessa
valorizacdo dada pelas criangas a brincadeira, confeccionamos o jogo com palitos de sorvete
colados com cola branca e papéis coloridos cortados com o formato quadrangular que seriam
utilizados para preencher os espacos do diagrama, conforme pode ser visualizado na Figura 5.
Ao final as criangas levaram o jogo da velha que confeccionaram para casa.

Esse ciclo de exploracdo, confeccdo e uso continuo do jogo da velha ilustra como uma
proposta ludica e a integracdo de atividades praticas com conceitos matematicos podem
enriquecer as experiéncias vivenciadas pelas criancas, conseguimos ndo apenas aprofundar o
entendimento das criangas sobre o jogo e suas regras, mas também fortalecer suas habilidades
de planejamento, estratégia e coordenagdo motora. Em concordancia com Duarte e Ribeiro
(2022, p. 1570), propostas que oportunizam momentos de levantamento de hipoteses e de
interag@o e instauram para a crianca "[...] um espaco de constru¢do de conhecimentos e de

avangos em sua percep¢do matematica".
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Figura 6 — Registro pictorico do Jogo da Velha

. -DEsENHE O JOGO COMD
_OMODELY  AD
-sA0 G TOGAQCRES P
HEVK  AEpreCENROO FEL
X ¢ OoUTRO O
T X Eanlie QEfM MARC kR,
— 20 rshke  cOMSECUT IV

Fonte: registrada pelos autores.

A terceira brincadeira proposta foi a "Amarelinha", antes de iniciar o jogo, as criangas
com nosso auxilio, decidiram quem comegaria por meio de uma brincadeira de "2 ou 1", o
que ja proporcionou vivenciar conceitos matematicos como aleatoriedade e probabilidade,
além de estimular a contagem rapida.
Ap6s a escolha dos jogadores iniciais, cada jogador se posicionou na arquibancada, o
primeiro jogador langou uma pedrinha e comegou o pulo no diagrama da seguinte forma:
pisar com um pé na casinha de nimero 1, pegar a pedrinha e pular nas casas subsequentes. 1 7
As regras foram estabelecidas, como considerar um erro se a pedrinha caisse fora da
casinha correta da "Amarelinha", se apoiassem com ambos os pés dentro da mesma casinha
ou se a pedrinha ultrapassasse a linha. Quando um jogador cometia trés erros, o proximo

retomava de onde o jogo tinha parado.

Figura 7 — Crianca pulando Amarelinha

Fonte: registrada pelos autores.
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No entanto, a vivéncia também apresentou desafios, como a questdo da paciéncia das
criangas, especialmente devido as outras chances dadas para as criancas que errassem. Para
lidar com isso, a turma foi dividida em duas equipes, e foram desenhadas duas amarelinhas no
patio. Mesmo assim, algumas manifestaram impaciéncia ao esperar pelo colega, o que ¢ tipico
dessa faixa etdria e foi compreendido como uma oportunidade para desenvolver estratégias de
paciéncia e cooperagao.

Barbosa (2020) afirma que as brincadeiras que envolvem o corpo em movimento,
oportunizam experiéncias matematicas, possibilitando a crianca estabelecer relagdes logicas,
desenvolvendo habilidades 16gico-matematicas, explorando diversos conceitos matematicos,
além de estimular o espirito investigativo.

Ao iniciar o registro pictérico da brincadeira, a questdo abordada foi a organizacdo
espacial dos desenhos no registro, visto que algumas criangas ndo representaram a amarelinha
com precisdo. Para ajudar a melhorar essa compreensdo espacial, as criangas foram levadas
novamente ao patio para explorar o desenho e sentir as relagcdes espaciais com seus corpos.

Durante o retorno para a sala de referéncia, uma das criancas teve a ideia criativa de
usar papéis recortados em formato de quadrado em vez de desenhar diretamente a amarelinha
no registro pictorico. Essa sugestdo foi acolhida e implementada. As criancas recortaram os
papéis em quadrados e escreveram os numerais de 1 a 10 neles, conforme a sequéncia da
"Amarelinha". Em seguida, organizaram os papéis numerados para cola-los na folha de
registro, recriando assim o diagrama da amarelinha de forma mais concreta e interativa, além

disso, realizamos a escrita espontanea e coletiva das regras utilizadas para brincar.

Figura 8 — Registro pictérico da Amarelinha

Fonte: registrada pelos autores.
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Segundo Smole, Diniz ¢ Candido (2000), todas essas formas sdo validas e importantes
para o desenvolvimento e processo que a crianga esta vivenciando e explorando, sendo o
registro pictorico um rico instrumento onde a crianca pode revisitar e confrontar suas ideias e

hipoteses alavancando ainda mais seus conhecimentos matematicos.

A medida que se oferece & crianga a oportunidade de representar pictoricamente suas
vivéncias e compartilhar os registros entre seus pares, parece que comega a perceber
a necessidade de caminhar para tragos mais precisos, mais sofisticados. Esse
processo de tentar encontrar uma maneira mais precisa e pratica de representacdo
serd importante para a posterior elaboragdo e compreensdo da linguagem matematica
(Smole; Diniz; Candido, 2000, p. 18).

O processo de recorte ¢ organizacdo dos papéis desempenhou um papel crucial na
manipulag¢do fisica dos elementos do jogo, permitindo que as criancas visualizassem e
compreendessem de forma mais clara a sequéncia numérica e a disposi¢do espacial da

"Amarelinha", facilitando a internalizacdo das no¢des espaciais e numéricas.

Figura 9 — Registro pictérico da Amarelinha
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Além disso, a brincadeira da "Amarelinha" também proporcionou a oportunidade de
ampliar o conhecimento das criancas sobre diferentes nomes dados a essa brincadeira em
varias regides do pais, como "Sapata, Macaca, Academia, Jogo da Pedrinha e Pula Macaca",
conforme mencionado por Smole (2000, p. 21).

A quarta e ultima brincadeira foi a "Trés Marias" que originalmente se chamava
"Cinco Marias", contudo considerando o nivel de dificuldade da brincadeira, optamos por

modifica-la e aumentar o grau de dificuldade conforme as criangas iam desenvolvendo suas
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habilidades ao brincar. Para introduzir a brincadeira, trouxemos trés pequenos objetos:
pedrinhas coloridas. Explicamos que essas pedrinhas eram as famosas "Trés Marias" e que
cada uma delas tinha um nome: Maria, Mariazinha e Maricota. As criangas riram e se
encantaram com o nome da brincadeira, questionando por que ndo poderiamos fazer variagdes
como: "duas Maria e uma Helena"; "duas Alices e um Eduardo"; "Mas néo precisa ser s6 com
os nomes iguais, ndo ¢? Poderia ser com diferentes... Um Heitor, um Arthur e um Otavio". E
importante destacar que os critérios utilizados pelas criangas nesse momento foram seus
nomes ¢ dos colegas da turma.

Em seguida, desenhamos no chdo um diagrama simples, com trés quadrados
numerados de 1 a 3. Demonstramos como as criangas poderiam jogar as "Trés Marias",
deixando-as em um quadrado e langando-as para o ar. O objetivo era pegar uma pedrinha de
cada vez enquanto ela estava no ar, sempre as apanhando com a mesma méao em que foram
lancadas.

Barbosa (2020) anuncia que o trabalho pedagogico com a Matematica na Educacio
Infantil, orientado pelo corpo em movimento, proporciona experiéncias que contribuem com o
pensamento critico e investigativo em diferentes situagdes-problema, além de proporcionarem
a constru¢do do raciocinio loégico e o desenvolvimento de no¢des matematicas.

As pedrinhas acabaram gerando um conflito entre as criangas, entdo nos reunimos e
perguntamos quais outros materiais poderiamos utilizar para confeccionar. As op¢des eram:
tecido e areia do parque; tecido e bolinhas de isopor e tecido e areia colorida de aquario. Apos
a votacdo registrada por nos na lousa, a op¢do com mais votos foi a de tecido e areia colorida
de aquéario, com 5 votos na turma da manha e 8 votos na turma da tarde.

Assim iniciamos a confec¢do do jogo utilizando cola de silicone para fechar as laterais
dos tecidos. Primeiro, explicamos o processo de confec¢do. Cada crianga receberia um pedago
de tecido colorido e uma quantidade de areia de aquario correspondente para criar suas
préprias "Trés Marias". Ficou claro desde o inicio que esse seria um projeto cooperativo, em
que cada crianca desempenharia um papel importante na criacdo das "Trés Marias". Cada
crianga segurava um pedaco de tecido e, com a ajuda da cola de silicone, comegava a selar as

laterais, deixando apenas uma pequena abertura na parte superior.
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Figura 10 — Confec¢do das "Trés Marias"

Fonte: registrada pelos autores.

Enquanto as criangas trabalhavam em conjunto na confeccdo das "Trés Marias",
observamos um rico processo de colaboracdo e troca de ideias que enriqueceu a atividade.
Durante a confec¢do dos jogos, as criangas ndo apenas seguiram as instru¢des basicas, mas
também comecaram a compartilhar suas proprias sugestoes e dicas para aprimorar o processo. 2 1
Uma das contribui¢cdes mais notaveis veio quando algumas criancas sugeriram usar cores
diferentes para as trouxinhas de tecido, em vez de manté-las em uma unica cor. As criangas
discutiram entre si sobre quais cores escolher ¢ como essas escolhas poderiam representar

suas proprias identidades e preferéncias pessoais.

Figura 11 — Criangas brincando de "Trés Marias"

Fonte: registrada pelos

autores.
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O objetivo da brincadeira era langar uma trouxinha de cada vez para o ar e, enquanto
ela estava no ar, a crianga deveria pegar a trouxinha com a mesma mdo que a langou,
explorando a coordenag¢do e controle motor, além do desenvolvimento das habilidades
motoras finas e da coordena¢do olho-méo. O conceito de contagem foi fundamental durante a
brincadeira. A medida que as criangas pegavam cada trouxinha do chéo, elas contavam os
pontos ganhos, correspondentes ao niumero de trouxinhas que conseguiram apanhar antes de
deixa-las cair. O desafio de pegar as trouxinhas enquanto estavam no ar envolveu
planejamento e estratégia, pois as criangas precisaram coordenar seus movimentos para evitar
que as trouxinhas caissem.

Ao final da vivéncia, discutimos com as criangas a importancia da organizacdo
espacial e da contagem precisa, ¢ como essas habilidades foram exploradas durante o jogo.
Encorajamos as criangas a refletir e expressar oralmente sobre como o lancamento ¢ a coleta

das trouxinhas foram realizados.

Figura 12 — Registro pictorico "Trés Marias"
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Apbs a brincadeira as criangas realizaram o registro pictorico e, neste momento,
precisaram refletir sobre as pontuagdes que obtiveram durante as partidas. Kamii (1990)
enfatiza que o processo de registrar, tragar e contabilizar informagdes oferece uma base
fundamental para a consolidacdo dos conhecimentos e conceitos matematicos ao longo das
propostas ¢ das interagdes pedagogicas.

Além disso, ao contabilizar e organizar as informagdes registradas, as criangas

exercitam habilidades de andlise e resolucdo de problemas, fundamentais para o pensamento
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matematico, integrando novas informagdes com as que ja possuem e reforcando a
compreensdo de conceitos através da pratica e da reflexdo pelas interagdes e brincadeiras.
Nesta perspectiva, resolver problemas na Educacdo Infantil, de acordo com Azevedo e

Ciriaco (2021, p. 1713):

[...] envolve a confluéncia de multiplas representacdes, ¢ dar espago-tempo a
autonomia da crianga no sentido de possibilita-la pensar sobre o vivido, descrever
oralmente seu raciocinio, bem como enaltecer os sentidos que atribui para o
conhecimento tacito adquirido antes, durante e depois do desenvolver da acdo
experienciada.

Retomando os principios que regem o trabalho com a Sequéncia Didatica, finalizamos
o estudo exploratério com uma produgdo final (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004) que
culminou na elabora¢do do livreto de brincadeiras.

Para a capa do livreto, as criangas utilizaram papéis coloridos, cortando-os em diversas
figuras geométricas e colando-as para criar uma releitura da obra "Ciranda", que j& havia sido
trabalhada anteriormente com as turmas. Além disso, a amarelinha, que havia sido
representada anteriormente com os mesmos materiais, foi recriada para a capa do livreto.
Desta vez, as criangas sugeriram deixar a imagem sem numeros, permitindo que os futuros

leitores do livreto pudessem recriar suas proprias amarelinhas.

Figura 13 — Registro pictorico da capa do livreto

Fonte: registrada pelos autores.
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Partindo do principio estruturante da SD planejada para este trabalho, que visou
articular jogos ¢ brincadeiras ¢ a Educagdo Matematica, a produg¢ao final buscou correlacionar
os conceitos explorados ao longo dos mddulos com os jogos e as brincadeiras realizadas,
refletindo a aprendizagem vivenciada ao longo da sequéncia.

Com os registros finais prontos, montamos o livreto. Cada secdo do livreto foi
organizada para refletir a estrutura dos jogos ¢ das brincadeiras, incluindo as ilustragdes ¢ as
descri¢des das regras como demonstrado nas figuras anteriores. O livreto foi confeccionado
de maneira que pudesse ser facilmente manuseado pelas criancas, utilizando materiais
duraveis e de facil manipulacdo. Apds sua finalizag@o, organizamos um evento especial com
as familias, onde cada crianca teve a oportunidade de distribuir seu livreto e participar de uma

sessdo de autdgrafos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo da reflex@o aqui expressa foi possivel, a partir do estudo relatado e discutido
neste artigo, observar de que forma as propostas, como as que envolvem processos de
Sequéncia Didatica (SD), que valorizam e validam o protagonismo infantil, podem contribuir
para a aquisi¢do de nogdes matematicas tendo os jogos e brincadeiras como fonte de
exploragdo da linguagem matematica ¢ das inteligéncias multiplas. No caso apreciado,
partindo dos interesses e curiosidades das criangas, estas puderam relacionar nogdes de
natureza matematica com suas proprias experiéncias, tornando o processo de
desenvolvimento, ensino e aprendizagem significativos.

Diante dos desafios propostos, os grupos de ambas as turmas foram incentivados a
resolver problemas por conta propria e/ou em colaboragdo com os colegas, com criatividade e
autonomia, desenvolvendo o pensamento critico ¢ a resolugdo de problemas ndo
convencionais, aspectos estes essenciais no desenvolvimento de nog¢des logico-matematicas.
Ainda na dimensdo da colaboragdo, as criangas puderam interagir entre si € com as
professoras-pesquisadoras, de maneira a investigar e resolver problemas através da
comunicagdo ¢ cooperagdo, sendo estas dimensdes do espectro da teoria das inteligéncias
multiplas (Smole, 2000).

Como evidenciado, quando as criangas se engajam em atividades que envolvem o
registro de informag¢des como desenhar e contar, praticam habilidades matematicas essenciais,

mas também desenvolvem uma compreensdo mais profunda dos conceitos subjacentes. O ato
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de tracar e registrar informagdes possibilita que se visualizem e manipulem dados para a
constru¢do de habilidades cognitivas como a percepgdo espacial, a sequéncia numérica ¢ a
relacdo entre nimeros e quantidades.

Em sintese, o processo do estudo exploratdrio materializado nos resultados expostos
aqui permitiu um processo de investigacdo detalhado das metodologias adotadas e das
estratégias de exploracdo da linguagem matematica empregadas durante o desenvolvimento
da Sequéncia Didatica (SD), pois durante a elaboracdo da mesma, fomos capazes de
reconhecer o papel essencial dos registros na producdo de dados sobre o desenvolvimento das
criancas e na avaliagdo das vivéncias propostas, destacando a importancia de um enfoque
dindmico e adaptativo, evidenciando como podemos ajustar nossas praticas para melhor
atender as necessidades das criancas e integrar, de forma intencional, no¢cdes matematicas a
partir de uma pratica pedagogica fundamentada no jogo e na brincadeira como eixos centrais

e estruturantes do curriculo da Educagéo Infantil.
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