Tabla 1. Algunos problemas y soluciones (tesis) generativistas.

	Problema
	Solución de la GG

	1. Ontología de las representaciones lingüísticas.
	Se inventa el constructo híbrido mente/cerebro (producto del rechazo del dualismo metodológico cartesiano), que permite que todo constructo consistente con un modelo analítico (incorpóreo) del lenguaje se presuma implementable neurológicamente.



	2. Problema de Descartes: ¿cómo es que el niño puede producir y comprender oraciones que jamás antes escuchó o produjo?


	Se concluye que existe un sistema generativo interno a la mente/cerebro del niño y que dicho sistema ha de caracterizarse en términos formales-matemáticos.

	3. Problema de Platón: ¿cómo es que el niño posee un conocimiento gramatical tan rico cuando los estímulos lingüísticos que lo rodean son tan pobres?


	Se postula que los seres humanos poseen una GU innata, que especifica información gramatical básica en el código genético.

	4. Recorte del objeto de estudio.
	Sobre el supuesto de que la competencia y la actuación lingüísticas son independientes, se asume que sólo la primera es susceptible de indagación formal, de suerte que toda consideración sobre el uso del lenguaje debe ser excluida del seno de la teoría.




