ESTUDO DE COMBINATORIA, TEORIA DOS GRAFOS E
MATEMATICA DISCRETA
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Tendo como principal funcdo a de resolver problemas através de sistemas
computacionais, um cientista da computacao precisard de um conhecimento
amplo em varias areas para obter as solucdes desejadas. A partir disso, a
matematica discreta, probabilidade e teoria dos grafos sao areas que ajudam nao
sé a resolver, mas também como aperfeicoar alguma solucao ja existente.
Problemas como achar um melhor trajeto em um mapa, analises de rotas,
otimizacdao de algoritmos, entre varios outros que estao presentes no estudo
dessas areas foram abordadas no projeto. A matematica discreta é o grande
dominio que contém a probabilidade e a teoria dos grafos em seus tépicos de
estudo. A probabilidade tem como algumas de suas aplicacbes a éarea de
seguranca computacional, como a criptografia, criptoandlise e criptologia. Sendo
um dos recursos mais utilizados para otimizar a utilizacao de mapas (usado no
google maps por exemplo), os grafos sao estruturas que possibilitam inUmeras
solucdes para melhorar tal sistema e sua teoria é de extrema importancia para o
dominio do conteudo. O foco nos estudos em teoria dos grafos foi mais intenso
devido ao nimero de problemas e exemplos formulados como o famoso problema
das pontes de Kdnigsberg, o caixeiro viajante, emparelho em mapas entre outros.[]
Como muitas das vezes apenas o estudo em sala de aula ndao é algo completo, o
projeto vem para complementar o conhecimento nas areas ditas e formar alguém
que tenha aptidao em solucionar os casos em que as mesmas poderiam ser
utilizadas.
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