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O foguete modelismo é uma atividade segura e de custos diminutos de se
projetar e lancar foguetes em escala reduzida, ja que nao ha a demanda de
estruturas complexas e de materiais especificos e caros para a elaboracdao desses
veiculos, corroborando com a difusao do aprendizado no campo aeroespacial. Essa
pratica vem sendo cada vez mais presente nas universidades brasileiras, como é o
caso da UFC, com o Grupo de Desenvolvimento Aeroespacial (GDAe), mas carece
no desenvolvimento de estudos sobre trajetdria de foguetes. Esse trabalho, entao,
objetiva estabelecer uma estratégia de analise prévia de voo por métodos
computacionais, simulando a trajetéria e os provaveis pontos de aterrisagem do
veiculo. Essa pesquisa vem sendo desenvolvida pelo GDAe para a simulacdo da
trajetéria e andlise de dispersao de impacto de um foguete de propulsao hibrida
gue serd lancado no Centro de Lancamento da Barreira do Inferno (CLBI) para a
Competicao Brasileira Universitaria de Foguetes (COBRUF). Para a andlise, é feita a
utilizacao do software OpenRocket, em que é feito um mockup do foguete com a
especificacao das dimensdes e massas de cada componente e, entdo, é realizada
uma simulacao da trajetéria a partir dos dados do motor a ser utilizado e do
ambiente em que o veiculo alcara voo, sendo exibido um grafico 2D do voo com os
parametros especificados. Além disso, é feito um estudo das condicdes locais de
voo aliado aos dados recebidos nas simulacdes para encontrar a regiao de maior
probabilidade de queda do foguete. Os resultados parciais encontrados
apresentam trajetérias que possuem, para as distintas condicbes de voo, apogeu
superior a 3000 metros, tempo de voo de aproximadamente 30 segundos e
velocidade maxima superior a 0,8 Mach, com dreas de impacto que em maioria se
restrigem ao mar. Espera-se, para a continuacao da pesquisa, uma maior precisao
na analise das condicdes locais de voo e dos resultados obtidos, averiguando a
implementacao de cédigos para dar suporte as analises.
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