VIVENCIA NO ENSINO E APRENDIZAGEM EM EXPRESSAO
GRAFICA NAS ENGENHARIAS DA UFC

X1 Encontro de Docéncia no Ensino Superior

Cely Martins Santos de Alencar, Antonio Paulo de Hollanda Cavalcante, Rodrigo Cesar
Rocha Queiros, Romario da Silva Antunes

Vivemos numa sociedade onde as Tecnologias e seus artefatos estao
arraigadas cada vez mais no nosso cotidiano de diversas formas, seja nas relacdes
pessoais, na indudstria, no comércio, servicos, como também no processo de ensino
aprendizagem. Nos Ultimos anos, educadores e pesquisadores tém voltado suas
atencdes ao uso e manejo dessas tecnologias com objetivo de aperfeicoar o
processo de ensino e aprendizagem em seus variados niveis. (COSCARELLI,
ORG.2010) Este trabalho, relata experiéncias em expressao grafica nas
Engenharias no CT da UFC e busca fazer reflexao e discussao sobre a relacao de
educadores, estudantes, tecnologias e aprendizagens no contexto da escola, em
uma dimensao complexa. Primeiramente, criou-se um espaco na disciplina de
Desenho para Engenharia, onde os discentes tenham a liberdade e possam se
expressar oral e graficamente com uso de artefatos tecnoldgicos, linguagem
computacional e graficos (Blender, Autocad, Sketchup, partindo dos ambientes
virtuais, trazendo para o ambiente fisico suas expressdes mais variadas através de
exposicao de seus trabalhos de Desenho 3D para Engenharia, simulando
fendbmenos relacionados ao conteldo do primeiro ano de Engenharia da UFC. O
objetivo principal é o desenvolvimento de competéncias e a ambientacdo dos
alunos, na maioria, ingressantes nos cursos de Engenharias através do uso de
Ferramentas e Midias Digitais para o estudo de Fendmenos Fisicos e suas
aplicacbes. Metodologia utilizada foi pesquisa acao onde os préprios alunos
produziam os trabalhos e posteriormente seriam avaliados pelos colegas, através
de um questionario e com a Exposicao de trabalhos desenvolvidos na disciplina.
Os recordes dos resultados mostram a motivacao dos discentes no processo de
desenvolvimento e na Elaboracao de materiais graficos dos modelos expostos em
videos, graficos, apresentados no final do semestre.

Palavras-chave: Ensino. Aprendizagem. Expressao Grafica. Metodologia ativa.
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