PROCESSOS DIGITAIS A PARTIR DE EXPERIENCIAS
AUDIOVISUAIS - UMA EXPERIENCIA DE ENSINO

IX Encontro de Bolsistas de Apoio a Projetos da Graduacao

Paulo Vasconcelos Serpa, Georgia da Cruz Pereira

O projeto Processos Digitais a partir de Experiéncias Audiovisuais foi
derivado de duas células de estudo do curso de Sistemas e Midias Digitais, células
essas conhecidas como EL CID (Elaboracao e Criacao de Imagens Digitais) e
CineSMD. Os principais objetivos desse projeto sao ajudar os ingressantes em sua
interacao social e incentivar a permanéncia deles no curso por meio de atividades
gue envolvam criacao de imagens digitais baseadas experiéncias audiovisuais,
dessa forma reforcando o conteudo visto na disciplina de Autoracao Multimidia 1.
Para isso foram desenvolvidas trés atividades principais: Oficinas, cineclubes e
monitorias. Nas oficinas foram reforcados e exemplificados os conteldos
abordados nas aulas de Autoracao Multimidia 1 em um formatos de roda de
conversa e, também, de palestras. J& nos cineclubes é feita a exibicdo de curtas
metragens. Apds a exibicdo sao passados desafios de edicdo de imagem e
também ocorre um debate , dessa forma incentivando a interacdao social. As
monitorias ocorrem semanalmente e sao voltadas para auxiliar os alunos de
Autoracao Multimidia 1 com suas duvidas na disciplina. O projeto se demonstrou
efetivo em seus objetivos principais. Os alunos participantes relatam que
obtiveram resultados satisfatérios na disciplina de Autoracdo Multimidia 1, no
Projeto Integrado do primeiro semestre e em cursos externos a universidade, além
ter auxiliado na interacdo social. O Unico resultado negativo tem sido a baixa
adesao de alunos ao projeto, que beneficiou diretamente 87 participantes ao longo
de 18 eventos realizados, entre as oficinas e os cineclubes. Percebe-se que é
preciso adaptar as oficinas e intensificar a comunicacao para amplificar a
abrangéncia do projeto, para que haja um melhor aproveitamento por parte dos
alunos e haja mais pessoas beneficiadas por essa acao. O projeto tem um bom
aproveitamento e desperta interesse em alunos e professores e se demonstra
promissor em seu desenvolvimento.

Palavras-chave: OFICINAS. AUTORACAO MULTIMIDIA. PROCESSOS DIGITAIS.
AUDIOVISUAL.
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