APLICACAO DO PET GAME NA ESCOLA DE ENSINO
FUNDAMENTAL E MEDIO HERACLITO DE CASTRO E
SILVA
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Diversos fatores culminam no processo de evasao escolar, podendo-se
destacar a dificuldade no aprendizado, principalmente no tocante as areas de
Ciéncias da Natureza, como a Quimica. Muitos estudantes sentem-se
desestimulados durante o processo de aprendizagem, pois nao conseguem
assimilar os conteldos repassados de forma convencional. Nesse contexto, o
grupo PET Quimica da Universidade Federal do Ceard (UFC) propds o uso de um
meétodo nao convencional no ensino, o uso de jogos didaticos. O objetivo deste
trabalho foi a elaboracao e aplicacao do jogo didatico intitulado “PET Game”, com
o propésito de melhorar o processo de aprendizagem, abordando conteldos de
guimica no ensino. O projeto iniciou-se com a idealizacao de um jogo de tabuleiro,
no qual os alunos precisam trabalhar em equipe e responder perguntas sobre
conteudos de quimica, tendo sido escolhidos os assuntos mais recorrentes no
ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio). As regras, perguntas e o tabuleiro do
jogo foram elaborados pelos bolsistas do grupo, por meio de reunidées semanais.
Além disso, todas as questdes foram revisadas e discutidas pelos bolsistas, que
apds as revisdes o testaram com alunos dos cursos de quimica da UFC. Apéds o
teste, o grupo aplicou a atividade na Escola de Ensino Fundamental e Médio
Heraclito de Castro e Silva com a participacao de 40 alunos de 3° ano e com
duracdo de 2 horas. No primeiro momento foram realizados trés experimentos,
voltados a perguntas do jogo, posteriormente os estudantes foram divididos em
quatro grupos, iniciando a partida. Durante o jogo todas as questdes abordadas
foram discutidas pelos bolsistas. Ao fim da aplicacao foi fornecido um formulério
com a finalidade de observar se os objetivos propostos haviam sido alcancados.
Com base no formulario, notou-se que 100% dos estudantes concordaram
totalmente que o jogo auxiliou no aprendizado. Portanto, o “PET Game”
apresenta-se como uma ferramenta didatica capaz de melhorar a aprendizagem
de quimica no ensino médio.

Palavras-chave: ENSINO DE QUIMICA. JOGO DIDATICO. DIVULGAGAO CIENTIFICA.
ATIVIDADE LUDICA.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 4, 2019 5349

m
=
(2]
o
=
-+
-
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
-n
(gr)
N
(=)
-
O




