
START:  FAMILIARIZAÇÃO E DESENVOLVIMENTO DA
CRIATIVIDADE E DESIGN ATRAVÉS DE SOFTWARES

Encontros Universitários da UFC 2019

VI Encontro de Programas de Educação Tutorial

Alex dos Santos Catanio, Gustavo Luiz de Abreu Pinheiro

Toda  tecnologia  envolve  uma  vasta  quantidade  de  informações,  de  modo
que  o  indivíduo,  quando  a  assimila,  ganha  autonomia  para  adotar  ou  rejeitar  as
técnicas  que  ela  possibilita.  Para  os  estudantes  de  Comunicação  Social,  a
familiarização com os programas de computação gráfica e o desenvolvimento das
técnicas que eles possibilitam tornam o aluno mais completo e preparado para o
mercado  de  trabalho.  Nesta  perspectiva,  o  Start  tem  por  objetivo  desenvolver  a
criatividade dos alunos de Comunicação Social e demais interessados na prática do
design,  através  de  cursos  de  softwares  de  criação,  edição  e  design  de  imagens,
vídeos  e  textos  do  pacote  Adobe.  A  cada  turma,  convidam-se  alunos  da  própria
graduação com conhecimentos sobre o software a ser ensinado para ministrarem
aulas,  num  total  de  cinco  encontros.  Após  a  reserva  de  um  laboratório  de
informática para a realização dos minicursos, o PetCom divulga em seus perfis das
redes sociais um formulário de inscrição com vagas limitadas à capacidade física
do local. As aulas ocorrem de forma expositiva e prática com a apresentação das
ferramentas mais básicas de cada software com o acompanhamento do instrutor.  
Em  seguida,  cada  participante  realiza  exercícios  de  fixação  e  assimilação  do
conteúdo.  No  ano  de  2019  foram  realizadas  sete  edições  do  Start  abordando  os
seguintes  softwares:  Illustrator,  Photoshop,  InDesign  e  Premiere  Pro.  Neste  ano
obteve-se 83 participantes, 40 no primeiro semestre e 43 no segundo. Através dos
minicursos  realizados  promoveu-se  uma  melhoria  na  qualidade  da  formação  dos
estudantes,  com  reforço  nas  técnicas  contemporâneas  de  produção  e  criação,
proporcionando aos participantes maior preparo e aptidão para o desenvolvimento
de suas atividades profissionais.
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