IGREJOTA NA COMUNIDADE: JOGOS DE TABULEIRO
COMO FERRAMENTA DE SOCIABILIZACAO
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Renan Coelho Macambira, Glaudiney Moreira Mendonca Junior

O programa IGREJOTA é um grupo de estudos e uma acao de extensao que
tem como objetivo o estudo e o desenvolvimento de jogos de tabuleiro, além de
disponibiliza-los em encontros semanais para toda comunidade e em participacdes
de eventos de jogos de tabuleiro na cidade. Em um contexto de sociedade, os
jogos de tabuleiro sao uma ferramenta efetiva na viabilizacao de interacdes
sociais, facilitando o contato entre pessoas e a criacao de novos lacos. Nesse
sentido, torna-se importante o acesso a esses jogos para toda a comunidade. O
IGREJOTA faz esse papel de mediador, unindo a comunidade e o0s jogos de
tabuleiro, auxiliando na socializacao de pessoas que nao se conhecem ou
reforcando relagcdes afetivas ja existentes, aproximando as pessoas de forma
natural e contribuindo com o desenvolvimento de habilidades sociais. Foi notado
durante os estudos do grupo, que jogos com mecanicas especificas tendem a
atingir o publico de maneiras diferentes, um jogo mais simples é interessante e
viavel para pessoas tanto mais velhas como mais novas jogarem; em um dos
encontros fomos capazes de fazer um avd que estava relutante e netos
interessados na experiéncia jogar o mesmo jogo, sem vantagens ou desvantagens
aparentes, e se divertirem em familia, reforcando uma relacao ja existente e que
talvez nao fosse rotineiro esse tipo de experiéncia conjunta. Ainda hé obstaculos a
superar, como o preconceito do brasileiro em relacao a jogos nao tradicionais no
pais, e o grupo planeja continuar trabalhando na disseminagao deste mundo ludico
gue tanto tem a oferecer, incentivando todo tipo de publico a se unir e se divertir.

Palavras-chave: Jogos. Tabuleiro. Sociabilizacao. Ludico.
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