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De acordo com Crawford apud Salen e Zimmerman (2004) e Aldrich (2005),
0 jogo pode ser entendido como um sistema em que um conjunto de elementos
regidos por regras sao capazes de gerar aclOes e escolhas que permitem ao
jogador interagir com todos os elementos de forma prazerosa e llUdica. Braga
(2015) discorre que o jogo é carregado de significacdo construido dentro dos
elementos dramaticos do sistema, tornando-o Unico. O objetivo deste trabalho é
fazer uma analise sobre minha experiéncia enquanto jogadora e como minhas
habilidades sao percebidas por mim no periodo em que atuei como bolsista.
Procura-se aqui também, classificar os jogos de acordo com o guia de classificacao
do Laboratério de Brinquedos e Jogos (LABRINJO) para melhor direcionar os
atendimentos dos projetos do Programa CELULA conforme o objetivo das
intervencdes ludicas. Foram escolhidos os jogos Dixit, Ubongo, A llha Proibida,
Hanabi e Jungle Speed. Com base no guia, as dreas que podem ser desenvolvidas
sao a motricidade, criatividade, afetividades, intelectualidade e sociabilidade. Por
exemplo, enquanto a area de maior énfase de desenvolvimento do jogo Dixit é a
criatividade, o Hanabi explora mais o estimulo social. A ilha proibida permite
desenvolver as habilidades estratégicas dentro da area intelectual com a formacao
de estratégias. Ja o Jungle Speed trabalha a percepcao dentro também da éarea
intelectual e motriz. Ao se deparar com o0 jogo em gue no contexto de uso, tive
minhas ac0es bem demarcadas e estruturadas, a percepcao sobre minhas
habilidades se tornaram muito mais evidentes, permitindo fazer uma analise
comparativa com a realidade. Jogos que exigiam mais percepcdes, como Ubongo e
Jungle Speed, eu possuia maior facilidade, enquanto que jogos que requerem
principalmente tomadas de decisdes, como o Hanabi e A Ilha Proibida, eu
demostrava mais inseguranca. Sendo assim, reconhecendo minhas dificuldades e
facilidades, pude aprimorar habilidades para sentir mais seguranca em situacdes
reais.

Palavras-chave: jogos. desenvolvimento. habilidades. classificacao.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 4, 2019 4681

m
=
(2]
o
=
-+
=
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
"M
(gr)
N
(=)
-
O




