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O projeto tem como objetivo fornecer aos alunos auxilio ao aprendizado de
l6gica através da atividade de monitoria. A metodologia se baseou em encontros
regulares semanais com a turma em hordarios previamente escolhidos entre as
sugestdes mais votadas pelos alunos. Durante esses encontros, os alunos tiveram
a oportunidade de expor suas duvidas, rever o assuntos nos quais tiveram mais
dificuldade, bem como receberam do monitor sugestbes de ferramentas que
ajudam a explorar certos topicos que compunham o contelddo. Os tépicos que
causavam duvidas, por exemplo, eram revisados e exercicios explorando esses
tépicos eram feitos com a turma. Durante os encontros eram feitas consultas
regulares aos alunos sobre varias questdes que pudessem ajudar a aprimorar o
préprio projeto. Baseados nas consultas, pudemos identificar topicos e atividades
em que os alunos tiveram maior dificuldade, como o teorema da completude, a
deducao natural e légica de primeira ordem. bem como tépicos que despertaram
maior interesse por parte dos alunos, como os enigmas e sua formalizacao em
l6gica classica, o estudo de valoracao, o tableaux semantico e os algoritmos de
forma normal conjuntiva e a resolucao. Com base nas experiéncias acumuladas ao
longo dos encontros, nds apresentaremos uma sugestdo de tépico a ser abordado
na disciplina, a saber, a introducao de aulas ao final da disciplina sobre ldgica
epistémica com puzzles, explorando, dessa maneira as areas de uso da légica que
poderiam despertar interesse e a curiosidade dos alunos.

Palavras-chave: |ldégica. ldégica epistémica. enigmas logicos. lbégica para
computacao.
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