GUIA DE ESPACO E FORMA Il - MANUAL DE RHINO E
GRASSHOPPER

XXVIII Encontro de Iniciacao a Docéncia

Isabele Maria da Rocha Farias, Leticia Maria Maia Castelo Branco, Roberto Cesar
Cavalcante Vieira

O presente projeto tem como objetivo projetar e criar um mini Livreto-Guia
para auxiliar os alunos da disciplina de Espaco e Forma Il, ministrada no segundo
semestre dos cursos de Design e de Arquitetura e Urbanismo. A disciplina utiliza
como ferramenta principal de projeto o programa de modelagem Rhinoceros e, em
sua segunda parte, um plugin do programa para modelagem paramétrica -
Grasshopper. Os alunos geralmente sentem muita dificuldade nas aulas desde o
inicio pois estao no inicio dos cursos e muitos nunca utilizaram tais programas e
nao estao familiarizados com a interface. O conteddo do Guia serd composto por
comandos e acdes importantes para a operacao do programa, que normalmente
sao dificeis de ser aprendidos em algumas horas de aula por semana. Os principais
aspectos do Guia sao justamente o aprendizado em casa, reforcando o que foi dito
em sala, e a intuitividade na diagramacao e no conteudo, esperando que isto ajude
os alunos a entenderem melhor o conteddo, bem como alguns exercicios que os
ajudarao a praticar em casa, ou em equipe. A intencao é que o Guia seja 0 mais
simples e intuitivo, para que o conteddo seja absorvido com mais facilidade e o
leitor consiga navegar livremente pelas paginas. Havera ainda exemplos para os
comandos dados, para que o aluno possa praticar em casa o que foi discutido em
classe, o ideal é que o Guia seja utilizado para consulta, mas também podera ser
lido casualmente.

Palavras-chave: Guia. Rhino. Grasshopper. Livreto.
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