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Materiais didaticos, como aplicativos, jogos de cartas e de tabuleiro sao de
grande importancia como ferramentas de ensino, pois auxiliam na fixacao do
conteudo de forma lddica. A disciplina de Fisiologia Animal Comparada (CH0881),
do curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal do Ceard, por definicao,
tem uma abordagem ampla sobre as funcdes bioldégicas dos animais e abrange
varios niveis taxondmicos. Contudo, por vezes, sente-se a necessidade de focalizar
na fauna nativa do Brasil, principalmente da regiao Nordeste, para melhor
contextualizar a matéria abordada com a realidade dos alunos. O objetivo do
projeto foi inserir a fauna da Caatinga no contexto da disciplina, através da
elaboracdao do jogo da memoédria intitulado “Caatingueiro Game”, em que serao
feitas cartas correspondentes, como em um jogo de memoria tradicional. Uma das
cartas terd informacdes acerca do animal da Caatinga e a correspondente tera
uma foto do animal e seu nome cientifico, a fim de que se tenha uma divulgacao
cientifica da fauna da caatinga e sua importancia. O jogo sera disponibilizado para
alunos que ja concluiram a disciplina, que ainda estao cursando e gue ainda irdo
cursar. Ap6és a aplicacao do jogo, os alunos serao convidados a responder um
formuldrio a fim de determinar a relevancia e o impacto da atividade. Espera-se
que o jogo venha a ser um material suplementar enriquecedor para a disciplina de
Fisiologia Animal Comparada e uma boa ferramenta de estudo para os alunos do
curso de Ciéncias Bioldgicas.
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