LABORATORIO DE COMPUTACAO FiSICA

XXVIII Encontro de Iniciacao a Docéncia

Gabriel Martins de Freitas, Lorena Marques Cruz, Fernando da Silva Pereira, Clemilson
Costa dos Santos

O Laboratério de Computacao Fisica (LCF), localizado no bloco didatico da
UFC virtual, foi criado com intuito de oferecer suporte as disciplinas presentes na
grade curricular do curso de Sistemas e Midias Digitais, tais como: Computacao
Fisica, Instalacbes Multimidias, Laboratério de Criatividade, Design de Som,
Programacao | e Il, Sistemas Distribuidos, Computacdo Mével e Matematica
Aplicada a Multimidia. Utilizando como fundamentos as ideias do Movimento Maker
(uma extensao da cultura Faca-Vocé-Mesmo), as atividades realizadas no
laboratério tém como propdsito estimular o desenvolvimento do pensamento
critico, a criatividade e o compartilhamento de conhecimentos entre os
estudantes, ao mesmo tempo disseminando a ideia de que pessoas comuns
podem construir, consertar, modificar e fabricar os mais diversos tipos de objetos e
projetos sem a ajuda direta de especialistas ou profissionais. As atividades dos
bolsistas consistem em trabalhar juntamente com o professor orientador nas mais
diversas atividades, que incluem: a elaboracao de um plano de trabalho de
monitoria; participar da programacao de aulas tedricas, praticas e trabalhos;
auxiliar no planejamento das atividades a serem desenvolvidas em sala de aula;
contribuir para a analise do desempenho das disciplinas; auxiliar o professor nas
atividades de laboratério; organizar, disponibilizar diariamente os horarios de
atendimento aos alunos, das disciplinas que utilizam o LCF, para esclarecimento de
duvidas; assessoria aos alunos no desenvolvimento dos trabalhos das disciplinas; e
organizacao e manutencao do equipamentos do laboratério sempre prezando pela
conservacao, organizacao e seguranca do espaco. Como parte do projeto também
sao ofertadas oficinas para o publico geral no intuito de estimular o interesse pelas
disciplinas oferecidas pelo laboratério e reforcar o conteddo de programacao
através de praticas instrumentais com dispositivos fisicos.

Palavras-chave: Movimento Maker. Computacao Fisica. Eletrénica. Programacao.
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