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As metodologias ativas de aprendizagem constituem diferentes modelos e
estratégias para a operacionalizacao do conhecimento, permitindo o protagonismo
do aluno no seu processo de aprendizagem, bem como o desenvolvimento de
senso critico. A gamificacao utiliza jogos como ferramenta para aumentar a
interacdao e o interesse do aluno pelo conteddo abordado. O objetivo do trabalho
foi aplicar a metodologia da gamificacao para revisao de conteudo da disciplina de
Andlises Toxicoldgicas. Para isso, elaborou-se um jogo com 20 questdes sobre os
conteudos das aulas praticas, com diferentes niveis de dificuldade. Os alunos
foram divididos em duas equipes, e as questdes eram escolhidas aleatoriamente. A
equipe vencedora foi a que obteve o maior nUmero de acertos. Em seguida, os
alunos participantes foram convidados a responder a um questionario de
percepcao sobre a metodologia. Observou-se que 44,44% dos alunos afirmaram
gue o jogo ajudou a revisar os conteudos vistos em sala de aula; 66,7% classificou
as questdes como intermedidrias; 55,5% considerou que participar da atividade de
revisao contribuiu para a realizacao da prova; 88,9% gostaria que metodologias
ativas fossem feitas com mais frequéncia e sobre os tipos de questbes
consideradas Uteis para aprendizado, 77,8% considerou questdes diretas sobre
conceitos e definicdes como as mais importantes. A partir dos dados apresentados,
conclui-se que a metodologia de gamificacao é uma estratégia pedagdgica que
facilita o processo de aprendizagem. Esta metodologia ativa contribuiu para uma
melhor participacao dos alunos na disciplina.
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