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Para atender as demandas atuais do mercado, os sistemas de informacao
tém se tornado cada vez mais complexos. Nesse contexto, hd uma necessidade de
otimizar o tempo para avaliar se esses softwares estao atendendo aos requisitos
do cliente e se eles executam de forma correta. Assim, a qualidade de software é
crucial para que um processo de desenvolvimento de software seja feito da forma
mais rapida e correta possivel. Assim, o uso de ferramentas tem por objetivo
facilitar a execucao das atividades de Verificacao e Validacao (V&V) de software.
Na disciplina de V&V, para propiciar aos alunos a vivéncia mais proxima de um
contexto real, as atividades propostas envolvem a elaboracao de trabalhos
tedricos e praticos com auxilio de ferramentas, as quais se baseiam tecnologias
utilizadas atualmente na industria. Dentre as técnicas utilizadas para a Verificacao
pode-se citar a inspecao baseada em checklists e a anadlise estatica de cddigo. Na
primeira, os alunos trabalham através de uma dinamica que é aplicada com a
pratica de gamificacao. Na segunda atividade, os alunos utilizam ferramentas,
como o SonarQube, para automatizar a analise de cédigo. Para a validacdao do
sistema, inicialmente os alunos utilizam um jogo de cartas que tem por objetivo
apresentar os conceitos bdasicos de teste. Nas atividades seguintes, eles
especificam os testes e utilizam ferramentas para automatiza-los, por exemplo, o
JUnit para criacao de testes unitarios, e o Selenium para automatizar testes
funcionais. Durantes as atividades executadas os alunos mostraram-se
constantemente engajados. Além disso, eles foram incentivados a se
aprofundarem em outras ferramentas uma vez que o uso de algumas depende da
linguagem do sistema adotado por eles. Ao final da disciplina, os alunos sao
convidados a responder um guestionario sobre a experiéncia deles na disciplina.
Os resultados tém mostrado que o uso das técnicas e ferramentas proporcionou
uma experiéncia pratica e contribuiu para o ensino de V&V.

Palavras-chave: Verificacao e Validacao de Sof. Inspecao. Teste de Software. Teste
Unitario.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 4, 2019 3500

m
=
(2]
o
=
-+
=
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
"M
(gr)
N
(=)
-
O




