O MOVIMENTO MAKER NO BACHARELADO EM SISTEMAS
E MIDIAS DIGITAIS
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As metodologias ativas sao estratégias de ensino-aprendizagem que tém
repercutido na educacao superior, despertando o interesse de professores da UFC
nos ultimos anos. O Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais (SMD) é um curso
cujo perfil de formacao do alunado requer uma postura cada vez mais autbnoma
para o desenvolvimento de projetos com tecnologias digitais. Nessa perspectiva,
em 2017 foi criado no curso o Laboratério de Computacao Fisica (LCF) com o
propésito de fomentar, dentre outras coisas, a cultura maker. Considerada uma
metodologia ativa, a cultura maker segue a légica do “do it yourself” ou “faca vocé
mesmo” com énfase na manufatura de projetos fisicos com o auxilio de
equipamentos como impressoras 3d, cortadoras a laser e circuitos eletronicos. Este
estudo, desenvolvido na disciplina de Metodologia de Pesquisa Cientifica, busca
avaliar o conhecimento dos alunos a respeito do movimento maker no SMD
mediante analise das caracteristicas do projeto de extensao “Oficinas Makers”
investigando os impactos percebidos pelos alunos participantes desse projeto em
sua formacao. O estudo foi desenvolvido mediante coleta de dados através de
formuldrios, entrevistas com o publico-alvo e andlise dessas informacdes. Como
resultado, constatou-se que, a despeito da existéncia do LCF no curso e do
interesse crescente dos professores por metodologias ativas de ensino, os alunos
do SMD em geral conhecem pouco a respeito do movimento maker, além de uma
ocupacao relativamente baixa do laboratério. Em contrapartida, notou-se um
diferencial entre os alunos bolsistas do LCF na exploracao desse espaco e dos
equipamentos disponiveis. Através dos depoimentos colhidos, percebe-se o
reconhecimento dos bolsistas em relacao a contribuicdo dos principios makers
para sua formacao como estudantes e futuros profissionais. Dessa forma, este
trabalho teve como propdésito reconhecer e compartilhar a existéncia de espacos
makers e incentivar o surgimento de novos laboratdrios de criacao na UFC
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