TRADUCAO COMENTADA DE THE DARKSIDE DETECTIVE
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O presente trabalho tem como objetivo comentar a traducao e localizacao
de dois capitulos do jogo eletrénico The Darkside Detective, da desenvolvedora
Spooky Doorway. Por tratar-se de um jogo do estilo point and click - género de
jogos em que o jogador precisa ler e escolher dialogos além de utilizar itens para
interacao entre objetos no inventario e com o cendario para resolver os
quebra-cabecas - que, portanto, depende majoritariamente de recursos textuais
para que o progresso do jogador seja alcancado, foi necessario cuidado na hora de
adaptar o produto para a lingua portuguesa. Outro aspecto que torna a traducao
comentada deste objeto um processo delicado é o tom humoristico do jogo. Parte
do humor do jogo é alcancado por meio de trocadilhos (todos os nomes de
capitulos, por exemplo) e, em determinados momentos, elementos da cultura
norte-americana sao colocados como suportes de efeito satirico, tornando muito
complexa uma possivel localizacao. Frente a esta dificuldade, foi extremamente
importante analisar as escolhas de quais expressdes e termos utilizados foram
importados para o portugués brasileiro (como é o caso da cidade chamada Twin
Lakes em referéncia a cidade ficticia de Twin Peaks, do seriado homonimo), quais
foram traduzidos (como em Malicia no Pais das Maravilhas) e quais foram alterados
(no caso das rimas de uma poltergeist) para que a imersao do jogador fosse
possivel.Os bolsistas envolvidos agradecem a PROINTER por ter possibilitado a
realizacao do trabalho.

Palavras-chave: Traducao Comentada. Videogames. Jogo-Eletronico. Localizacao.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 4, 2019 2068

m
=
(2]
o
=
-+
=
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
"M
(gr)
N
(=)
-
O




