TECA: TECNOLOGIA EDUCACIONAL PARA CRIANCAS
AUTISTAS

Joaquim Euclides Barrozo Neto, NULL, Carlos Alexandre Rolim Fernandes

Desde o0s primeiros estudos em 1943, muito se tem avancado na
identificacdo e categorizacdo das caracteristicas e no desenvolvimento de
metodologias de tratamento do Transtorno do Espectro Autista. Entretanto, ainda
nao foi possivel identificar de forma precisa as causas que levam a manifestacao
dos sintomas que caracterizam o autismo, ou mesmo explicar o crescente niumero
de criancas diagnosticadas com autismo em todo o mundo. Este fato tem
aumentado as preocupacdes de pais, amigos e sociedade em geral sobre o que
pode ser realizado para ajudar no desenvolvimento pessoal, social e profissional
destas pessoas. Este projeto consiste no planejamento, desenvolvimento,
aplicacao e avaliacao do jogo sério TECA, Tecnologia Educacional para Criancas
Autistas, um jogo educacional para criancas autistas planejado a partir das
pesquisas e observacdes das caracteristicas, déficit, pontos fortes e tratamentos
comuns a este publico, bem como da andlise da aplicacdo de sistemas
computacionais voltados para educacao e do estudo dos componentes de
gamificacao utilizados em jogos sérios. O jogo TECA foi utilizado e testado por um
grupo de 10 criancas autistas, que recebem atendimento na Associacao de Pais e
Amigos dos Excepcionais, APAE, da cidade de Sobral/CE. Durante o projeto, foram
realizadas a avaliacdo do jogo a partir da percepcao dos responsdveis e a
avaliacdo do aprendizado da crianca a partir do jogo, sendo esta ultima dividida
em 4 etapas: 1) nivelamento tecnolégico, 2) avaliacao inicial, 3) etapa de estudos
e 4) avaliacao final. O jogo TECA demonstrou, a partir da comparacao dos
resultados das duas etapas de avaliacao, um aumento significativo no percentual
de acerto das criancas apds o estudo como o jogo. Também foi observado um alto
indice de aprovacao dos responsaveis das criancas que participaram do projeto,
guanto a metodologia, contribuicbes para desenvolvimento de habilidades
cognitivas e sociais e elementos do jogo.
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