CELULA DE APRENDIZAGEM COOPERATIVA PARA
DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS ANDROID E JOGOS

Renan Henrique Cardoso, Stefane Adna dos Santos, Rdmulo Nunes de Carvalho Almeida

O uso cada vez maior dos smartphones permitiu a automatizacao de
qualquer tarefa, seja qual for a profissao, pode-se desenvolver um software que
caiba na palma da mao para trazer mais eficiéncia no trabalho e resolver o
problema almejado. Nessa mesma realidade, temos o papel do moderno
engenheiro que esta focado na resolucao desses problemas na menor janela de
tempo possivel, ndao sé solucionar, é de sua responsabilidade entender a mecanica
envolvida de todo processo. Com isso, convergimos que a légica de programacao é
indispensavel na formacdao desses profissionais, e seja qual for o ramo da
engenharia, encontramos a disciplina de programacao computacional, que por
muitas vezes, € um grande obstaculo para os estudantes. A proposta de aprender
a légica de programacao através do desenvolvimento de aplicativos e jogos, se
mostra bastante convidativa a esses alunos, pois é de facil visualizacao suas ideias
serem expelidas na tela de um celular, e com isso, despertando seu grande
interesse e criatividade em algo altamente palpavel. As atividades desenvolvidas
no decorrer do semestre foram 6 aulas no estilo teoria e pratica, onde em cada
encontro, os alunos foram postos em contato com a plataforma App Inventor I, sua
l6gica se baseia na programacao em blocos, onde foi apresentado e visto em
funcionamento o conceito de variaveis, estruturas de decisdo e repeticdao. Ao final
dessas aulas, foi exigido aos estudantes desenvolverem seu préprio aplicativo ou
jogo, para obtencao do certificado de participacao.

Palavras-chave: algoritimos, jogos educacionais, desenvolvimento de aplicativos
educacionais.
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