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A andlise de texturas é uma area muito importante da visdao computacional,
com aplicacdes nos mais diversos campos de estudo, como andlise de imagens
médicas, sensoriamento remoto e reconhecimento de iris. As texturas possuem
dificil definicao, mas podem ser facilmente reconhecidas por meio de atributos
como rugosidade, luminosidade, contraste, granulacao, irregularidades etc. Uma
possibilidade é descrevé-las como imagens que possuem primitivas que se
repetem regularmente. Entretanto, essa definicdo € mais apropriada para texturas
artificiais. Uma textura natural, como uma imagem de nuvem, casca de arvore ou
a superficie de uma folha, pode ser mais bem descrita como uma imagem que
possui um padrao estocastico persistente. Desse modo, por ser uma fonte muito
rica de informacao, muitos métodos para discriminacdao de texturas foram
desenvolvidos aos longo dos anos, desde técnicas classicas como descritores de
histograma, matrizes de co-ocorréncia, descritores wavelet e filtros de Gabor, até
métodos recentes baseados em padrdes binarios locais (LBP) ou redes neurais
artificiais. Assim, o propésito deste trabalho é desenvolver novas técnicas de
analise de texturas que sejam mais discriminativas do que os métodos ja
presentes na literatura. Para comprovar a eficacia dos métodos propostos, serao
usadas bases de imagens benchmark da area de visao computacional, como
Brodatz, Outex, Vistex, entre outras.

Palavras-chave:_ ANALISE DE TEXTURA, CLASSIFICACAO, METODOS DE
CARACTERIZACAO.
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