INICIATIVA DE DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
EDUCACIONAIS PARA ENSINO MEDIO

XXVIII ENCONTRO DE EXTENSAO

Igor de Sousa Pinto, NULL, R6mulo Nunes de Carvalho Almeida

A iniciativa de desenvolvimento de jogos e aplicativos educacionais tem por
finalidade proporcionar o ensino de programacao e aprendizagem de linguagens
computacionais para alunos de ensino médio. Trata-se de uma quebra de
paradigmas, uma vez que tais conceitos sao restritos ao Ensino Superior, em
cursos especificos do ramo computacional. Posto isto, alunos que pretendem
ingressar na Universidade sao desafiados a compreender e aplicar importantes
conceitos que viabilizem a aplicacao de programacao e construcao de softwares e
jogos. Sao topicos abordados: funcdes matematicas, lacos de repeticao, estruturas
decisorias, planejamento e desenvolvimento de raciocinio ldgico. Assim,
pretende-se promover o aprendizado Ilddico pautado em programacao
computacional, com a aplicacao dos conceitos supracitados. A fim de tornar a
interacdo para a criacao dos jogos mais democratica e acessivel, utiliza-se o
software Game Maker Studio 2. Com essa ferramenta, ja é possivel ter uma
pré-visualizacao da producao do jogo, que linka os conhecimentos por meio de
blocos e sessbes de forma simples e intuitiva. Dessa forma, obtém-se uma
aprendizagem desmistificada e compreensiva. O publico-alvo sao alunos de Ensino
médio e do 9 2 ano do Ensino Fundamental e os jogos que sdao abordados como
referéncia sao classicos, tais como Megaman, Mario World, Flap Birds e
Bomberman. O resultado esperado é promover ludicidade, conhecimento e
familiaridade, propondo capacitacao para programar ou produzir um jogo.

Palavras-chave: algoritimos, jogos educacionais, desenvolvimento de aplicativos
educacionais.
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