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INTRODUCAO O Turistelar surge com o objetivo de apresentar um aplicativo
para dispositivos moveis capaz de mapear os pontos turistico-culturais de
Fortaleza e sugerir rotas, passeios e visitas em um determinado periodo de tempo.
Dessa forma, o projeto conta com dois estudantes de Engenharia de Computacao e
um estudante de Arquitetura e Urbanismo com a finalidade de identificar os
espacos potencialmente turisticos, adiciona-los ao banco de dados e programar o
app. A partir de formuladrios online foram realizadas pesquisas para comprovar
nossas hipdteses iniciais, obtendo as respostas confirmamos algumas e as demais
foram alteradas ou descartadas durante a aplicacao. OBJETIVOS Mapear locais
turisticos de potencial histérico-cultural Sugerir roteiros, passeios e visitas
Fornecer informacbdes acerca dos locais METODOLOGIA [JO aplicativo foi
desenvolvido em linguagem Java na plataforma do Android Studio, as API do
Google foram utilizadas para lidar com os sistemas de localizacao e da criacao de
rotas. Além disso, para armazenar as informacdes contidas no app utilizamos o
banco de dados FireBase. [JOs pontos turisticos foram mapeados em um projeto no
Google Earth e suas descricdes foram obtidas de diversas fontes, dentre elas, se
destaca o Mapa Cultural do Ceara, plataforma municipal de mapeamento de
espacos culturais historicamente relevantes do estado. RESULTADOS [JO aplicativo
Turistelar ainda serd disponibilizado para download nas lojas virtuais, todavia é
possivel perceber o interesse tanto de moradores locais quanto de turistas pela
funcdo da nossa plataforma. [] CONCLUSAO [JDe acordo com os formuldrios, muitas
pessoas sequer sabiam classificar ou identificar o turismo histérico-cultural, assim
o Turistelar se apresenta nao somente como um veiculo de acesso para turistas
mas também como uma enciclopédia gratuita e democratica para os préprios
habitantes de Fortaleza que, de repente, nao tiveram a oportunidade de conhecer
esses ambiente da cidade.
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