JOGO RUE: UM RELATO DE EXPERIENCIA DO USO DE
JOGOS PARA O ENSINO DA REDE DE URGENCIA E
EMERGENCIA

X1l Encontro de Experiéncias Estudantis

Hillary Bastos Vasconcelos Rodrigues, Maria Aparecida Ferreira Domingos, Jully Anne da
Silva, Maria Isis Freire de Aguiar

INTRODUCAO: Os jogos vem sendo uma estratégia adotada em todos os
niveis educacionais, promovendo uma maior interacao dos alunos e apresentando
resultados positivos em relacao a aprendizagem. No presente trabalho adotamos
esta estratégia para consolidacao do conhecimento sobre a Rede de Urgéncia e
Emergéncia (RUE). OBJETIVO: Relatar a experiéncia sobre a construcao e
aplicacao do jogo RUE na disciplina de Politicas de Saude Il. METODOLOGIA: A
construcao e aplicacao do jogo RUE aconteceu no ano de 2019, como meio de
consolidar e averiguar o conhecimento sobre a Rede de Urgéncia e Emergéncia
com alunos do 22 semestre de enfermagem, da Universidade Federal do Ceara. O
jogo foi construido com perguntas e respostas de multipla escolha. As mesmas
foram reunidas no site Google Slides, onde por meio do sistema de hiperlink foram
criados atalhos que conectam as paginas dos slides. Dessa forma, a turma foi
dividida em dois grupos. Alunos representantes de cada equipe escolhiam
numeros de um a doze gue levavam a perguntas especificas e, de acordo com a
resposta do grupo, apareciam arquivos do tipo GIF mostrando se a resposta estava
correta ou nao, podendo dessa forma pontuar. RESULTADOS: Através da
construcao do jogo foi possivel adquirir mais conhecimento sobre a tematica
trabalhada. Para os demais alunos, o ambiente de competicao gerado pelo jogo em
equipes motivou a turma a participar e interagir entre si visando responder
corretamente as perguntas, dessa forma, tanto foi possivel revisar conceitos como
levantar questdes que nao foram contempladas anteriormente. Também abriam-se
espacos para correcdes e discussdes para sanar possiveis dividas. CONCLUSAO: O
uso da metodologia ativa contribuiu para a busca pela aprendizagem, nessa
perspectiva, o tema Rede de Urgéncia e Emergéncia, que é pouco falado durante a
graduacao, criou destaque e despertou interesse dos alunos.

Palavras-chave: EMERGENCIA. JOGOS DE VIDEO. ENFERMAGEM.
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