DESENVOLVIMENTO DE JOGO DO TIPO
POINT-AND-CLICK ADVENTURE PARA O ENSINO DE
CULTURA SURDA

Caue Juca Ferreira Marques, Antonio Jose Melo Leite Junior

As Comunidades Surdas brasileiras, amparadas na legislacao vigente e em
seu constante estado de mobilizacao, tém ganhado visibilidade no cenario
nacional, sobretudo no que diz respeito a sua lingua materna: a Lingua Brasileira
de Sinais (Libras). Entretanto, para além do componente linguistico, os Surdos
possuem manifestacdes culturais préprias que envolvem outros elementos, como a
experiéncia visual, artes visuais, relacdes sociais, politica e familia. Apesar da
proximidade geografica entre Surdos e ouvintes, a cultura surda ainda é
desconhecida ou vista sob concepcdes equivocadas pela ampla maioria da
sociedade. Paralelamente, os jogos do tipo point-and-click adventure, que
permitem protagonismo do jogador ao conduzir a narrativa, mostram-se exitosos
nos processos de ensino-aprendizagem que utilizam as Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacao (TDICs) aplicadas a Educacado, sobretudo por seu
carater acessivel e sua aplicabilidade em dispositivos méveis e computadores.
Nesse sentido, o projeto propde o desenvolvimento de games do tipo
point-and-click adventure em que a narrativa contemple a apresentacao da cultura
surda aos jogadores. Diante do preconceito e/ou etnocentrismo que permeia o
imaginario ouvinte acerca dos sujeitos Surdos, pretende-se utilizar metodologias
baseadas em sensemaking, abordagem que busca dar significacao aos elementos
a partir das experiéncias dos usuarios - ou simplesmente “dar sentido”, conforme
traducao livre. Ou seja, a partir da realidade dos ouvintes (jogadores), serao
apresentados os chamados artefatos culturais do povo surdo, que compreendem
as particularidades da cultura surda. Espera-se que os resultados apontem para a
eficacia da utilizacao de jogos do tipo point-and-click adventure baseados em
sensemaking para o (re)conhecimento da cultura surda por sujeitos ouvintes, o
gue implica na atenuacao do ouvintismo, que é a crenca da superioridade ouvinte;
e na convivéncia harmoniosa entre as culturas.
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