UTILIZACAO DE PROTOTIPOS DE ALTA FIDELIDADE NO
APOIO DE ELICITACAO E VALIDACAO DE REQUISITOS:
UM RELATO DE EXPERIENCIA
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de Castro Andrade

A Engenharia de Requisitos engloba diversas atividades, das quais podemos
citar a especificacao e a validacao de requisitos. A especificacao de requisitos trata
de documentar os requisitos, permitindo assim que as partes interessadas de um
projeto possam compreendé-los e discuti-los. Ja a validacao de requisitos permite
verificar se o0s requisitos especificados em um projeto estao adequados as
expectativas dos clientes, sendo uma etapa importante para que 0sS mesmos
possam ser desenvolvidos evitando o retrabalho. A prototipacao do software pode
ser utilizada como forma de validacao dos requisitos, uma vez que protdtipos sao
manifestacdes praticas das ideias de design, permitindo que as partes
interessadas avaliem e discutam os requisitos em um nivel mais pratico, como se
realmente estivessem usando o sistema. O presente trabalho tem como objetivo
apresentar um relato de experiéncia sobre o uso de protétipos de alta fidelidade
no processo de especificacao e validacao de requisitos em um ciclo de
desenvolvimento. Os protétipos interativos foram utilizados em reunides de
acompanhamento para demonstrar e discutir aspectos técnicos e praticos do
funcionamento e da usabilidade do sistema. E possivel perceber, através do
feedback da equipe, que esta abordagem contribuiu para o desenvolvimento do
projeto, facilitando a comunicacao de ideias entre as partes interessadas e uma
visualizacao mais clara de como as interacdes planejadas deveriam ocorrer,
permitindo também aprimorar as descricdes das funcionalidades do sistema. Além
disso, do ponto de vista do cédigo a ser implementado, o protétipo de alta
fidelidade validado ajudou a sanar as duvidas dos desenvolvedores em relacao ao
fluxo das acdes, agilizando assim a entrega de uma rotina real do sistema.
Ademais, neste trabalho, serao abordados os pontos positivos, negativos e as
licoes aprendidas a partir da aplicacao desta abordagem.

Palavras-chave: Desenvolvimento de software. Engenharia de Requisitos.
Prototipacao. Design de Interfaces Graficas.
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