VISAO COMPUTACIONAL, UM METODO ALTERNATIVO
PARA SEGMENTACAO DE IMAGENS.
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A segmentacao de imagens é um método da area de visao computacional
gue visa dividir uma imagem em multiplas regides de acordo com classes de
objetos pré-estabelecidas, atribuindo rétulos de classe para cada pixel da imagem.
A aplicacao de métodos de segmentacao tém sido bastante relevante ao longo
dos anos para as mais diversas aplicacdes, tendo sido amplamente discutidos e
aperfeicoados. Nessa pesquisa é proposto um método de segmentacao hierarquica
de imagens, que visa contornar uma limitacao existente em outros métodos, que é
a garantia de que o objeto estard contido na mascara obtida. Neste método, a
imagem é subdividida em subimagens recursivamente a partir de uma estrutura
de dados em arvore (quadtree), tendo sua localizagdao posicional na imagem em
relacao a altura inicial da arvore anotada em um vetor, e, entdao, submetendo
esses dados a um modelo de classificacao que recebe tanto os dados posicionais
numéricos como a imagem em si para realizar a predicao. Assim, o objetivo desse
projeto é propor um método alternativo de segmentacao voltado para a deteccdo
de objetos em imagens cuja precisao possa ser facilmente ajustada de acordo com
a altura da &rvore, além de ser capaz de detectar partes do objeto num
determinado contexto. Trazendo, portanto, melhorias com relacao a porcentagem
do objeto que estara contido na area detectada, e buscando uma velocidade de
processamento adequada com relacao aos métodos ja existentes. Esse projeto é
feito com o apoio do CNPQ em colaboracao com a UFC.
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