CURTAS DE ANIMACAO DOCUMENTAM BRINCADEIRAS
DE INFANCIA
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A disciplina Producao Audiovisual para Criancas e Adolescentes, do Curso
Sistemas e Midias Digitais, tem entre os seus objetivos, compreender a relacao das
criancas e adolescentes com conteldos midiaticos, sob a 6tica dos direitos. No
semestre 2021.1 o foco foi o direito das criancas ao brincar, reconhecido na
Constituicao Federal de 1988 e assegurado no Estatuto da Crianca e do
Adolescente, que expressa no artigo 16: “o direito a liberdade compreende os
aspectos dentre eles: brincar, praticar esportes e divertir-se”. (BRASIL, 1988). Os
estudantes da disciplina foram convidados a registrar em formato textual
memorias sobre suas brincadeiras de infancia, na perspectiva das narrativas
autobiograficas. “Esse tipo de narrativa é a forma através da qual o sujeito é capaz
de significar sua existéncia narrativamente, de forma simbdlica, a partir da
ordenacao dos fatos experienciados”. (GASPAR et al, 2013, p.2). Nos relatos da
turma composta por 13 estudantes, registros de brincadeiras na rua, de
descobertas marcantes, como aprender a andar de bicicleta, dos rachas de
futebol, dos jogos de carimba e das primeiras vivéncias com os jogos eletronicos.
O material produzido nas primeiras semanas de aula serviu como inspiracao para o
trabalho final da disciplina: a criacao de curtas de animacao tomando como base
as brincadeiras de infancia registradas nas narrativas autobiograficas. O percurso
formativo envolveu varias fases: leituras e discussao sobre a tematica, a
assisténcia de filmes sobre o brincar e a brincadeira, a criacao do argumento, do
roteiro, do storyboard e a pds-producao com insercao de trilha sonora, colorizacao,
edicao e montagem das cenas. Como resultado identificamos nas 13 animacodes
produzidas formas muito particulares de viver a infancia, seja na zona urbana ou
rural; a pluralidade de brincadeiras apresentadas, bem como a diversidade de
técnicas e estéticas utilizadas nas animacodes.
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