O IMPACTO DA GAMIFICACAO NO ENSINO DA
ANATOMIA
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Introducao: Os desafios da educacao se renovam a cada geracao. Com a
mudanca do perfil dos estudantes, as metodologias precisam se adequar a eles por
meio das ferramentas disponiveis atualmente. A gamificacao, utilizacao de
técnicas presentes em jogos (tais quais a competicdao, a dinamicidade, o
engajamento e a premiacao), em contextos nao relacionados aos jogos, como nas
atividades educacionais, torna-se uma ferramenta importante para motivar os
professores e os alunos na arte de ensinar e aprender. Objetivo: Esse estudo tem
como objetivo avaliar o impacto da gamificacao no ensino da anatomia humana
durante as monitorias para alunos do curso de medicina, que estdao no 1¢°
semestre, da Universidade Federal do Ceara. Metodologia: Serao disponibilizadas
imagens e questdes para o estudo de estruturas anatdébmicas, por meio da
plataforma gratuita Purpose Games®, na dinamica de jogos. O conteudo a ser
adaptado a essas estratégias de ensino serd plexo braquial e lombossacral. Os
estudantes poderao ter acesso a esse material a partir de qualquer dispositivo com
acesso a internet. O material estara disponivel on-line desde a aula tedrica da
graduacao sobre o assunto até o dia da sua avaliacao, sem limite de acessos pelos
alunos. Posteriormente, serd enviado um questionario na plataforma Google Forms
gue avaliara a satisfacao dos estudantes com a plataforma e as vantagens ou
desvantagens apresentadas na aprendizagem do assunto. Resultados: Espera-se
gue essa estratégia de ensino seja eficaz e possa conferir maior autoconfianca e
melhor entendimento sobre o tema abordado, segundo os dados obtidos na
literatura cientifica. Conclusao: Almeja-se, com a gamificacao, o engajamento e a
motivacao do discente no processo de aprendizagem de maneira intuitiva e fluida.
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