UTILIZACAO DA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM
COMO FERRAMENTA COMPLEMENTAR DE ENSINO A
DISCIPLINA DE PEDIATRIA E CIRURGIA PEDIATRICA
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INTRODUCAO: Mudancas no modelo de ensino, decorrentes da necessidade
de isolamento, tém gerado decréscimo na aquisicao de saberes em disciplinas de
carater essencialmente pratico presentes no estudo e aplicacao da ciéncia médica.
Visando perfazer o desenvolvimento de habilidades e competéncias na area da
saude, ferramentas pedagdgicas alternativas vém sendo empregadas. Dentre elas,
encontram-se as situagdes-problema, adotadas como instrumento complementar a
disciplina de Pediatria e Cirurgia Pediatrica da Faculdade de Medicina. OBJETIVOS:
Relatar o desenvolvimento de um ambiente complementar de aprendizagem para
a disciplina supracitada. METODOLOGIA: Desenvolveu-se, na plataforma Google
Classroom, um ambiente interativo, no qual alunos devidamente matriculados
eram inseridos. Para a elaboracao das atividades, foram selecionadas questodes,
presentes em provas de residéncia médica, posteriormente adaptadas ao formato
Google Forms. Cada formulario englobava o tépico exposto em uma aula tedrica.
Complementarmente, desenvolveram-se videos explicativos e documentos escritos
gue continham a resolucao das questdes apresentadas. A cada semana, eram
lancados os materiais correspondentes ao que fora abordado nela. RESULTADOS: A
sala de aula foi composta por 14 formuldrios, que continham de 3 a 5 questdes
cada, acompanhados dos materiais complementares. Nao havia periodo
determinado para a entrega das atividades e estas nao eram de carater
obrigatoério. Ademais, foram disponibilizadas as referéncias preconizadas no plano
de ensino. CONCLUSAO: A utilizacdo de casos tem como potencial estimular o
raciocinio clinico, por conciliar situacdes do cotidiano ao conteudo tedrico exposto.
Dessa forma, a incorporacao de tal método permite em parte, o exercicio de
habilidades e competéncias que se encontram, de certa forma, debilitadas em
decorréncia da necessidade de adocao do modelo remoto em uma area do
conhecimento essencialmente pratica.

Palavras-chave: MODELOS DE ENSINO. AMBIENTE INTERATIVO. APRENDIZAGEM.
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