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A linguagem de  programação  Python  se  destaca  pela  intuitividade  de  sua
sintaxe,  por  conter  linhas  de  códigos  menores-  em relação  às  outras  linguagens,
por  oferecer  uma  grande  quantidade  de  bibliotecas  e,  por  conseguinte,  pela
facilidade de aprendizado, o que é sinônimo de maior produtividade e versatilidade
principalmente  para  quem  está  inserido  no  meio  acadêmico.  Dessa  forma,  o
objetivo  desse  trabalho  é  desenvolver  uma  ferramenta  (notebook).  no  Google
Colab e/ou Jupyter, capaz de auxiliar os estudantes das engenharias na disciplina
de  Cálculo  Vetorial,  tendo  em vista  a  variabilidade  de  bibliotecas  de  matemática
disponibilizadas pelo Python. O Notebook é uma espécie de documento virtual que
permite  a  execução  de  códigos  em uma linguagem de  programação associada  a
ferramentas  que  permitem  a  criação  de  textos  interativos.  Assim,  ele  funciona
valendo-se  da  estratégia  de  unir  uma  recapitulação  de  conteúdos  a  atividades
práticas  resolvidas  pelo  aluno,  que  serão  realizadas  computacionalmente.  Desse
modo,  esse  projeto  ajudará  a  verificar  se  o  conhecimento  está  sendo  bem
assimilado  pelo  aluno,  pois  a  parte  de  programação  atua  confirmando  os
resultados obtidos por  este ou refutando-os,  ou seja,  se há bom aproveitamento,
de  fato,  do  que  foi  estudado  ou  se  é  necessário  um  pouco  mais  de  empenho
naquele  tópico.  Além  disso,  o  Notebook  beneficia  não  só  os  alunos  das
engenharias, como também a maioria dos outros cursos no segmento de exatas, já
que o Cálculo Vetorial é uma disciplina intrínseca às suas estruturas curriculares.
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