OCIl: COMPETICAO PARA DIRECIONAR E FOMENTAR
NOVOS INTERESSES, PROPICIANDO APRENDIZADOS E
EXPERIENCIAS.

IX Encontro de Programas de Educacao Tutorial

Antonio Gabriel Magalhaes Alves, Levy Nascimento Oliveira, Francisco Jean da Silva de
Sousa, Rafael Facundo da Costa, Francisco Leonan, Fernando Antonio Mota Trinta

A Olimpiada Cearense de Informéatica (OCl) é uma das atividades
desenvolvidas pelo PET de Ciéncia da Computacao. Essa atividade, que possui um
carater de extensao, promove uma série de competicdes em formato de prova,
cujas tematicas sao assuntos abordados nas areas das exatas e ldgica. Atualmente
a competicao é segmentada em alguns niveis: Iniciacao A, voltada a alunos do 62 e
79 ano, Iniciacao B, para alunos do 82 e 92 ano, e Programacao, o qual abrange
alunos do 192, 22 e 32 ano do ensino médio. Além disso, a Olimpiada possui 3 fases
distintas. A primeira é realizada pelas escolas participantes, as quais aplicam as
provas objetivas aos seus alunos com base nos niveis preestabelecidos pela
organizacao. Ja a segunda é realizada em alguns nucleos educacionais por todos
os colégios participantes e que também consiste em provas objetivas. Por fim, a
terceira fase é realizada no Laboratério de Estudo da Computacao (LEC) no
Campus do PICI, sendo apenas os alunos classificados do grupo de Programacao
0os participantes, 0os quais sao submetidos a uma maratona de programacao
competitiva em sua etapa final. A OCI tem como objetivo instigar o estudo de
programacao por alunos de multiplas faixas etarias, colocando-os em contato com
problemas que exijam pensamento l6gico para sua resolucdo. Além disso, essa
atividade também proporciona o primeiro contato dos alunos com uma maratona
de programacdo da forma mais interativa e estimulante possivel. Na dltima edicao
da OCI, foram contabilizados 3506 alunos participantes de diversas regides do
estado, entre estas estao: Quixeramobim, Fortaleza, Juazeiro do Norte e Sobral.
Estes dados constatam a abrangéncia e o alcance da Olimpiada dentro do Estado
Cearense. Portanto, é uma atividade que suscita grandes ganhos para a Area de
Tecnologia.

Palavras-chave: Tecnologia. Competicao. Aprendizado.
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