APRENDENDO COM A EXPERIENCIA: REFAZENDO A
CONCEPCAO DE CENARIOS E PERSONAGENS DE UM
CURTA DE ANIMACAO

XXXI Encontro de Extensao

Leticia Cardoso Tabosa Braga, Andrea Pinheiro Paiva Cavalcante

Com a intencao de celebrar a cultura, a mitologia e o patriménio natural da
Chapada do Araripe, o projeto de extensdao SMD LAB esta produzindo o curta de
animacao "Chapada - Um Rito de Passagem”, o qual tem como objetivo mostrar as
riguezas do territério e sua relevancia histérica para além da regidao do Cariri.
Atualmente, apdés a orientacao de profissionais mais experientes da area da
animacao e cinema, a producao encontra-se em uma fase de recomeco e
reorganizacao. O presente trabalho pretende abordar o processo de concepcao do
design dos personagens e cenarios desde a primeira versao, frisando as questoes
e pesquisas envolvidas nas tomadas de decisbes de design, assim como a
experiéncia da producao coletiva. Considerando a fase em que a animacao se
encontra, bem como a caracteristica de rotatividade da equipe envolvida, fez-se
necessario refletir sobre o que tem sido feito até entdao, o que funcionou e o que
pode servir como aprendizado para o futuro - tendo como exemplo, a falta de uma
descricdo detalhada e adequada dos cenarios de cada cena dentro do roteiro, para
facilitar o processo de animacao, além da auséncia de uma ficha de personagens
gue descreva ambicdes e tracos de personalidade para que seja possivel uma
concepcao de design de personagem bem embasada na narrativa. Essas e as
demais conclusdées desta reflexdao se mostraram importantes de serem
compartilhadas com o publico geral.

Palavras-chave: curta. concepcao de personagens. animacao.
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