ATENDIMENTO NA BRINQUEDOTECA HOSPITALAR:
LUDICIDADE, BRINCADEIRAS E O BRINCAR

XXXI Encontro de Extensao

Maria Kelly Cristine Nascimento Lima, Cibele Coutinho de Oliveira, Roberia Vieira Barreto
Gomes

O tema dessa pesquisa esta centrado no estudo sobre a ludicidade, o
brincar e a brincadeira que acontece em uma brinquedoteca hospitalar. De acordo
com Luckesi (2000) a ludicidade, o brincar e a brincadeira sao atividades que
proporcionam uma experiéncia de plenitude e que nos envolve por inteiro, ou seja,
sao acdes que podem gerar um significado, proporcionar autoconhecimento e
autonomia. Essa pesquisa justifica-se diante da existéncia da Lei n? 1.104/2005
que “Dispbe sobre a obrigatoriedade de instalacao de brinquedotecas nas
unidades de saulde que oferecam atendimento pedidtrico em regime de
internacao”, no qual estabelece a obrigatoriedade da instalacao de brinquedotecas
gue garantam um espaco destinado a brincadeiras, ao lidico e brincar. Assim, a
problematizacao da pesquisa se pautou na seguinte questdo: De que forma é
realizada a ludicidade, o brincar e a brincadeira com intencionalidade pedagdgica
em uma brinquedoteca hospitalar, em um hospital publico de Fortaleza? Diante
disso temos como objetivos: analisar a ludicidade, o brincar e a brincadeira com
intencionalidade pedagdgica em uma instituicao publica hospitalar e identificar os
recursos pedagdégicos da brinquedoteca. A nossa metodologia utilizou: entrevista,
observacao, andlise documental e bibliografica. Nesse sentido buscamos
referéncias nos estudos de Kishimoto (1996), Cunha (1998), Friedman (1998).
Nossos resultados apontaram que as criancas gue estao no hospital tém grande
preferéncia por brincar, jogar e aprender por meio da brincadeira, que auxiliou no
processo de recuperacao e no seu desempenho escolar. Concluimos que a
ludicidade, a brincadeira e o brincar no ambiente hospitalar estd em um processo
de construcao, mas que precisa de atencao e planejamento flexivel para atender
todas as criancas, proporcionando momentos motivacionais, experiéncias de lazer,
desenvolvimento de suas habilidades e de plenitude completa.

Palavras-chave: LUDICIDADE. BRINCADEIRA. BRINCAR.
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