CURSO DE ACESSIBILIDADE EM JOGOS ANALOGICOS.

XXXI Encontro de Extensao

Jamille Eliane Nascimento Lima, Glaudiney Moreira Mendonca Junior

O interesse em jogos analdégicos, mesmo com toda tecnologia atual,
continua crescendo a cada ano. As pessoas gostam e se divertem com a emocao
do jogo junto dos amigos, e € uma das poucas atividades em que se tem o prazer
de aproveitar a companhia das pessoas pessoalmente. Entretanto, infelizmente,
temos escassez de jogos analdégicos que sejam acessiveis para pessoas com
deficiéncia visual, sejam cegos, pessoas com baixa visao ou daltonicos. A proposta
do projeto de Acessibilidade em Jogos Analégicos é de proporcionar uma
contribuicao para essa falta de material que auxilie em uma adaptacao dos jogos,
gue se torne jogavel para todos sem vantagem para nenhum participante. O
objetivo do projeto é desenvolver um curso em trés modalidades: presencial,
online sincrono e autoinstrucional. Tanto para mostrar a problematica que passa
despercebida para muitas pessoas, como para auxiliar a minimizar essa situacao.
Além disso, temos o objetivo de concluir dois protétipos de jogos adaptados de
acordo com as solucdes encontradas. Até o periodo atual, ja foram criados uma
primeira versao dos protétipos adaptados para a acessibilidade de pessoas com
deficiéncia visual. Além de uma versao inicial do curso de Acessibilidade em Jogos
Analdgicos. O préximo foco sera concluir os protétipos e testd-los, para que
possam ser melhorados, também disponibilizar o curso para as pessoas, buscando
uma avaliacao do mesmo e sugestdes de melhoria.

Palavras-chave: Acessibilidade. Curso. Jogos de tabuleiro.
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