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Diversas teorias marcaram a histéria e o desenvolvimento da fisica
moderna. Entre elas, podemos citar o Modelo Padrao da Fisica de Particulas. O
Modelo Padrao é uma teoria que descreve particulas elementares e a forma como
elas interagem entre si, sendo considerada um importante progresso para a
ciéncia. Apesar da sua relevancia, o modelo padrdo é pouco explorado em
matérias de Fisica Moderna no Ensino Médio. E provavel que o motivo da sua
pouca abordagem seja a complexidade dos conceitos empregados nessa area da
fisica. Sendo assim, foi dado continuidade a proposta da utilizacao de nocdes de
RPG (Role-Playing Game) para a introducao da area no Ensino Médio, que tem
como objetivo contornar a dificuldade do ensino da Fisica Moderna em escolas. O
ensino da Fisica de Particulas por meio do RPG visa uma discussao criativa que
permite o entendimento do modelo padrao. Com a liberdade criativa, sistemas
alternativos de RPG podem ser desenvolvidos, assim como variadas aventuras
podem ser narradas em cada sistema. Foi desenvolvido um jogo de RPG inspirado
no sistema de Dungeons & Dragons (D&D), um RPG de alta fantasia, mais
especificamente a versao old school do sistema. Propde-se uma mecanica de jogo
alternativa, relacionada com os principios do Modelo Padrdao, assim como uma
narrativa fantasiosa para a discussao da Fisica de Particulas no Ensino Médio. Os
conceitos do modelo padrao estao intrinsecos a elementos da mecanica e fantasia
do jogo. Dessa forma, com o propodsito de facilitar a compreensao do modelo
padrao através das nocdes de RPG, o aluno é estimulado a raciocinar em um
contexto relacionado com a Fisica de Particulas. A proposta narrativa € um enredo
simples que consegue representar fendbmenos fisicos a medida que o jogo avanca,
no entanto, o narrador tem liberdade criativa para acrescentar elementos em
aventuras mais elaboradas, como a expansao do modelo padrao. Com a aplicacao
do novo ensino médio, o jogo pode ser inserido nas atividades complementares.

Palavras-chave: RPG. Fisica de Particulas. Ensino.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 7, n. 16, 2022 2791

m
=
(2]
o
=
-+
-
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
-n
(gr)
N
(=)
N
N




