PROJETO “DECOLONIZANDO TECNOLOGIAS E
ENTRELACANDO COMUNIDADES”: UM RELATO DE
EXPERIENCIA

XXXI Encontro de Extensao

Debora Cunha de Aguiar, Milena Vasconcelos Gomes, Juscileide Braga de Castro

A sociedade passa por intensas transformacbdes provocadas pelo
desenvolvimento das Tecnologias Digitais que deram origem ao Big Data, a
Inteligéncia Artificial e a Robdética. Estas Tecnologias demandam novas formas de
coleta, armazenamento e analise de dados. Este trabalho objetiva apresentar o
projeto “Decolonizando Tecnologias e Entrelacando Comunidades: da investigacao
de problemas a criacdo de artefatos”, desenvolvido com a necessidade de
incorporar a Robodtica Educacional e a Inteligéncia Artificial no ensino da
Matematica, a partir dos pressupostos da Base Nacional Comum Curricular. O
projeto foi desenvolvido na Escola de Ensino Médio Liceu de Caucaia - CE e na
Unidade Escolar Otavio Escércio Gomes, em Murici - Pl, totalizando 22 alunos. A
proposta foi dividida em dois mddulos direcionados para o desenvolvimento do
Letramento Estatistico Digital, a saber: [1] Introducdao a Robdtica com Arduino para
resolucao de problemas e [2] Introducao a Inteligéncia Artificial para reflexdo sobre
dados. Esta pesquisa caracteriza-se por um relato de experiéncia. Como
resultados, verificou-se que o uso do Arduino, como uma proposta nao desplugada,
mostrou-se proficuo para desenvolver as competéncias gerais e especificas
exigidas ao final da Educacao Basica. Ao concluir o primeiro médulo, constatou-se
gue os estudantes percebem a importancia dos dados, mobilizando o Pensamento
Computacional durante a busca por solucbes e ferramentas necessarias para
resolver um problema. No segundo mddulo os alunos realizaram investigacao
estatistica, sendo responsaveis por todas as etapas e procedimentos. Exerceram
autonomia ao definir problemas presentes na escola ou na comunidade,
investigaram e produziram artefatos visando solucionéa-los. O projeto revela que os
alunos podem assumir perfis de pesquisadores criticos, decolonizando tecnologias
de modo a contribuir com a comunidade. Agradecemos a Pré-Reitoria de Extensao
da Universidade Federal do Ceara que possibilitou este trabalho.

Palavras-chave: TECNOLOGIAS DIGITAIS. ROBOTICA EDUCACIONAL. PENSAMENTO
COMPUTACIONAL.
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