A ATUACAO DOS JOGOS EM SALA DE AULA COMO UMA
FERRAMENTA DIDATICA

XXXI Encontro de Iniciacao a Docéncia

Rafaela Souza Moreira da Silva, Elisabeth Mary Cunha da Silva

Devido a pandemia da COVID-19, alunos universitarios foram submetidos a
dois anos de ensino a distancia, havendo nesse periodo relatos de desmotivacao
em relacao ao estudo, chegando a casos de evasao. Com o retorno das aulas
presenciais, essa desmotivacao ainda esteve presente, sendo associada a
dificuldade de se adaptar novamente a modalidade de ensino presencial. Além dos
problemas relatados, é importante se ater ao fato de que as formas de ensino
precisam ser repensadas e aprimoradas, pois a sociedade esta em constante
evolucao e as formas de adquirir conhecimento nao precisam se prender sempre
aos mesmos métodos usados desde os principios da educacao. Tendo em vista
essa problematica, o uso de jogos em sala de aula, vem atuando como uma nova
ferramenta didatica. Além de criar um ambiente agradavel, os jogos ajudam no
desenvolvimento de certas competéncias, como trabalho em equipe, raciocinio
rapido e ldgico, resolucao de problemas, interacdo entre alunos e aluno e
professor. Foram realizados durante as aulas, jogos de perguntas com a tematica
da matéria do dia, no estilo quiz. Dependendo da modalidade, era dado ou nao um
tempo para a resposta. Os alunos foram divididos em equipes e ao final do jogo a
equipe ganhadora poderia receber como premiacao alguma pontuacao que
complementasse a nota ou um brinde. Foi possivel notar com esse tipo de
dinamica que o comportamento dos alunos mudou, eles se mostraram mais
dispostos a participar e também mais atentos aos conteldos ministrados, além
disso, também se sentiram estimulados a nao faltar a aula. Além dos beneficios ja
citados, as perguntas do quiz serviram como material de estudo para os alunos e
para avaliar a compreensao da matéria ministrada. Ao final do semestre a turma
apresentou um o6timo desempenho, houveram muitos relatos de aprovacao por
parte dos alunos, em relacao ao uso dos jogos em sala de aula, segundo eles essa
modalidade ajudou a tornar o ensino mais interessante.

Palavras-chave: Quiz. dinamica. alunos.
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