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O  ensino  de  programação  nos  cursos  de  Tecnologia  da  Informação  e
Comunicação (TIC) é de grande importância, pois é parte vital do ponto de vista da
carreira do aluno. Isso acaba ficando bastante evidente para aqueles com alguma
experiência na área de TIC. Contudo, isso não é fácil de ser percebido em casos de
alunos  inexperientes.  O  aprendizado  de  programação  precisa  ser  efetivo  em
termos  de  ensino  e  aprendizagem.  Desse  modo,  o  aluno  precisa  praticar  os
conteúdos  vistos  em  aula  e  obter  o  feedback  imediato  da  submissão  de  suas
respostas.  Por  outro  lado,  o  professor  pode  elaborar  questões  com  desafios
graduais de programação, o que pode motivar os alunos diretamente no processo
de  aprendizagem.  Entretanto,  existem  poucas  ferramentas  que  auxiliam  na
automatização de submissões de questões e no feedback imediato das respostas.
Portanto,  esse  estudo  visa  fornecer  uma  análise  comparativa  de  ferramentas  de
correção automática de questões de programação. Para isso, primeiramente foram
identificadas cinco ferramentas: Run Codes, Code Teacher, FEEPER, Online Judge e
JOnline, de forma ad hoc. A comparação foi realizada com base em 13 critérios, por
exemplo:  (1)  se  a  plataforma  era  online;  (2)  a  quantidade  de  linguagens
suportadas;   e  (3)  Execução  de  testes.  Com  base  na  comparação,  foi  observado
que a plataforma FEEPER foi  a  mais  bem avaliada.  Apesar da plataforma FEEPER
ter  sido  escolhida  como a  melhor  entre  as  citadas,  ela  ainda deixa  a  desejar  em
relação  às  outras  plataformas  nos  critérios  de  quantidade  de  linguagens
suportadas  e  quem  pode  criar  novas  questões.  Em  quantidade  de  linguagens
suportadas,  a  FEEPER suporta apenas C,  C++ e Java.  Enquanto a plataforma run
codes  suporta  essas  com  o  acréscimo  de  mais  nove  linguagens.  Ainda  em
comparação com a plataforma run codes, que permite que professores e monitores
submetam  questões,  a  FEEPER  permite  apenas  o  professor.  Apesar  disso,  a
plataforma FEEPER continua sendo a melhor entre as plataformas citadas.
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