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O propdsito deste trabalho é registrar os artificios utilizados pelos bolsistas
sob supervisao do professor orientador para instruir, por meio da pratica, os alunos
da disciplina de Projeto Grafico 3 do curso de design a desenvolver um protétipo
de um produto digital. Como sugestao e auxilio, foi ministrado um workshop
simplificado da ferramenta Figma, destinada a prototipacao digital. O exercicio
proposto aos alunos da disciplina requeria um entregavel digital e interativo que,
por meio de telas, pudesse elucidar, citar ou apresentar fatos, curiosidades ou
subjetividades de uma tematica livre, ou seja, escolhida por cada equipe formada.
O propésito do exercicio foi, além de avaliar as escolhas graficas para arquitetar e
organizar a informacao reunida, perceber a qualidade das interacdes feitas dentro
de cada projeto, adotando como referéncia o livro Interaction Design: Beyond
Human-Computer Interaction (SHARP, PREECE, ROGERS, 2019). Em adicao,
procurou-se desenvolver conhecimentos relativos a tipografia, composicao digital e
principios de usabilidade. Os alunos contaram com a orientagcao constante dos
monitores e professor. Em conclusao, os alunos deveriam refletir entre o tema
escolhido para compor uma peca grafica impressa contendo um QRCode que
redirecione possiveis usudrios ou interessados para o endereco on-line do
protétipo virtual, que seria fixada no departamento do curso. Os resultados obtidos
foram diversos, os alunos puderam optar entre desenvolvimento de interfaces para
mobile ou web para apresentarem seus temas. Foi observado uma ampla variante
de tematica mas uma constante adequacao visual ao assunto abordado.

Palavras-chave: prototipacao digital. interacao. usabilidade.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 7, n. 17, 2022 3413

m
=
(2]
o
=
-+
=
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
"M
(gr)
N
(=)
N
N




