COVID-19 E A VOLTA AO PRESENCIAL: UM RELATO DO
PONTO DE VISTA DA DISCIPLINA DE ENGENHARIA DE
SOFTWARE
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A Engenharia de Software é uma darea que estuda as técnicas, metodologias
e processos da producao de um software, desde a anadlise dos requisitos,
desenvolvimento, testes e manutencao do software. Devido a sua importancia, a
disciplina de Engenharia de Software € um componente curricular obrigatério dos
cursos de Ciéncia da Computacao e Engenharia da Computacao na Universidade
Federal do Ceard. Para permitir uma melhor compreensao de todos os processos
que envolvem a producao de um software, parte dos trabalhos da disciplina
possuem carater pratico, em complementacao a teoria vista no decorrer do curso.
Portanto, o(a) aluno(a) que contribui como monitor(a) deve auxiliar os graduandos,
esclarecendo possiveis dlvidas nas atividades e trabalhos tedricos e praticos, além
de estimular o engajamento e trocas de informacdes entre os alunos e equipes.
Ainda, no semestre de 2022.1, houve a volta ao ensino presencial, pés pandemia
do COVID-19, o que por si sé ja caracteriza um desafio a ser enfrentado. Por meio
de aulas expositivas, os alunos foram introduzidos aos conceitos da disciplina,
como arquitetura e design de sistemas, padroes de projeto, metodologias para
gestao de equipe e projetos, e teste de software. Como supracitado, para aliar a
teoria a pratica, os alunos formaram equipes e trabalharam com o objetivo de
desenvolver um software, sequindo as diretrizes e conteldos apresentados na
disciplina. Para tanto, ocorria periodicamente a entrega de “artefatos”, que eram
corrigidos e discutidos nos canais da ferramenta Discord, plataforma que se
mostrou muito Util no andamento do periodo. A alta frequéncia dos alunos nas
aulas presenciais e os trabalhos desenvolvidos dao indicios de que a volta as aulas
presenciais foi bem executada e o conteldo conseguiu ser bem apresentado. Além
disso, percebeu-se que o Discord proporcionou um ambiente no qual os alunos se
sentiam confortaveis para tirar ddvidas com os monitores, e foi um ambiente util
para o repasse de informacodes.
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