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Este trabalho objetiva estudar dinamicas engajadoras que contribuam para
o aprendizado dos alunos da disciplina de Interacao Humano-Computador do
Bacharelado em Sistemas e Midias Digitais da UFC e quais as melhores
abordagens a serem seguidas para a criagao, planejamento e execugao de
dinamicas posteriores. E necessario entender quais tipos de dinamicas engajam
mais os alunos da disciplina e contribuem para o aprendizado e fixacao de
conceitos na disciplina. Para fins deste estudo, irei utilizar como contexto a oficina
sobre prototipacao de interfaces para sistemas computacionais interativos
realizada em sala de aula no semestre 2022.1. Esta pesquisa tera uma
metodologia de carater qualitativo e acontecerd utilizando entrevistas com os
alunos que participaram da oficina para entender quais foram as principais
habilidades adquiridas durante a oficina e se conseguiram construir pensamento
critico sobre os produtos digitais que desenvolvem. Prototipar é uma habilidade
essencial ao profissional de sistemas e midias, pois auxilia no descobrimento e
correcao de erros que possam prejudicar a experiéncia de um sistema multimidia
sendo o diferencial entre um sistema com étima usabilidade e outro com falhas
catastréficas, mas para isso como pontua Barbosa (2010), “protétipos em
diferentes niveis de detalhes devem ser utilizados para visualizar e avaliar
propostas de solucao junto aos usuarios”.
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