RELATO DE EXPERIENCIA: APLICACAO DE
METODOLOGIA ATIVA DE GAMEFICACAO PARA A
IDENTIFICACAO DE ESTRUTURAS CELULARES E
ALTERACOES EM LAMINAS DE CITOLOGIA
GINECOLOGICA

XXXI Encontro de Iniciacao a Docéncia

Mateus Edson da Silva, Leticia Pinheiro Teixeira, lvina Sousa Rodrigues, Rita de Cassia
Carvalho Barbosa

INTRODUCAO: A disciplina de Citologia Aplicada tem por objetivo preparar
os discentes para a identificacao, avaliacdo e direcionamento do diagnéstico
citolégico, exigindo recursos para as praticas de microscopia a fim de mostrar as
estruturas de normalidade, alteracdes inespecificas e estruturas patognomoénicas
de determinadas doencas como infeccdes ou até processos malignos. Para facilitar
0 acesso dos alunos ao conteddo dado em sala e facilitar o estudo e revisao, o
trabalho objetivou a criacao de um material virtual para consulta e fixacao em sala
através de metodologias ativas. METODOLOGIA: A criacao do material foi
realizada com o auxilio do software Microsoft Office PowerPoint® com imagens
retiradas de atlas e do acervo de laminas da disciplina. Cada imagem continha
uma pergunta de multipla escolha e a resposta dada pelos grupos levava a um
campo de parabenizacao se estivesse correta e a um slide de explicacao e
discussao no caso de respostas incorretas. RESULTADOS: A avaliacao do sucesso
da metodologia se deu pelo resultado obtido nas avaliacdes da disciplina e a
aprovacao unanime dos alunos através de formulario eletrénico de satisfacao.
CONCLUSAO: A troca de experiéncias gerada na construcao e aplicacao de
metodologias aluno-aluno gera maior aceitabilidade e receptividade aos contelddos
gue sao aplicados de maneira dinamica e apresentados com uma roupagem mais
descontraida e linguagem mais jovem e simplificada.

Palavras-chave: Microscopia. Metodologia Ativa. Gameficacao.
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