UMA ANALISE COMPARATIVA DE FERRAMENTAS
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Um dos maiores desafios do ensino de programacdo é a introducao de
algoritmos e légica de programacao, e diferentes formas de se criar um programa
para iniciantes. Esses desafios sao mais recorrentes em conteldos iniciais, o que
estd relacionado com o maior indice de evasao e reprovacao em cursos de
computacao. Na tentativa de minimizar esses desafios, diferentes abordagens
podem ser utilizadas, tais como a utilizacao de ferramentas lUdicas. Entretanto,
identificar essas ferramentas pode ser uma tarefa nao trivial. Portanto, este
trabalho tem como objetivo fazer uma andlise comparativa de diferentes
ferramentas lUdicas, para concluir qual seria a mais adequada para diferentes
cenarios de ensino de programacao. Para isso, primeiramente foram identificadas
seis ferramentas: Robocode, Scratch, App Inventor, Code Studio e While True:
Learn(), de forma ad hoc. Em seguida, as ferramentas foram comparadas em
termos de seis critérios: (1) é gratuita o; (2) é utilizada para o ensino; (3) possui
um bom potencial didatico-pedagdgico; (4) possui interface intuitiva para uso nao
orientado, (5) estimula o raciocinio légico; (6) disponibilidade no idioma portugués
brasileiro. Finalmente, foi identificada a ferramenta mais adequada para ensino de
programacao. Apds a analise comparativa, foi observado que a ferramenta Scratch
atende positivamente a todos os critérios, sendo esta a Unica que o faz. Portanto,
esta analise demonstrou como a plataforma Scratch se sobressai as demais, tendo
esta quase todas as funcionalidades desejdveis para uma ferramenta lddica. A
partir deste resultado, pode-se concluir que o Scratch é o mais adequado para a
introducao a légica de programacao no ambito escolar e académico.
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