COLONIZAR E MAIS DO QUE NEGOCIAR OVELHAS:
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O presente trabalho busca problematizar a ascensao dos jogos analdgicos
modernos como uma atividade lddica cada vez mais recorrente no cotidiano dos
brasileiros e refletir sobre suas possiveis articulacbes com o ensino de histéria.
Partindo do didlogo com trés titulos “Colonizadores de Catan”, “Puerto Rico” e
“Mombasa”, pretendemos focar em um ponto chave, a maneira com que tais
artefatos ludicos abordam a tematica da colonizacdo, debatendo sobre qual
concepcao histdrica/ideolégica eles buscam cristalizar e quais aspectos da
dominacao colonial os jogos omitem, a utilizacao destes titulos em sala de aula
pode contribuir na construcao, por partes dos educandos, de uma visao mais
critica a respeito das estruturas histéricas que envolvem o seu cotidiano, levando
em consideracao que fazemos parte de um pais constituido sobre uma experiéncia
colonial, destarte realidades como a desigualdade social, preconceito religioso e o
patriarcalismo sao reflexos de tal experiéncia. Para promover o questionamento a
respeito dos jogos utilizaremos como arcabouco teérico autores alinhados ao
debate anticolonial, como Frantz Fanon, Aimé Césaire, Edward Said, Mike Davis,
Bell Hooks e Domenico Losurdo com o intuito de demonstrar como o discurso
anticolonial é importante para a formulacao de uma educacgao critica que contribua
para a desconstrucao de preconceitos estruturais que afligem cotidianamente uma
parte significativa de nossa sociedade.

Palavras-chave: Colonialismo. Ludicidade. Ensino de Histéria. Game Studies.

Encontros Universitdrios da UFC, Fortaleza, v. 7, n. 14, 2022 1962

m
=
(2]
o
=
-+
-
o
(7]
c
=
[
<
(1)
=
(7]
'R
purs
[«} 1§
=
[
o
(7]
o
[o])
c
-n
(gr)
N
(=)
N
N




