O COTIDIANO NO CINEMA E NO MANGA
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O presente trabalho faz parte do desenvolvimento de uma dissertacao de
mestrado vinculado ao PPGCOM - UFC. O projeto selecionado trabalha com o
cotidiano como elemento narrativo (atrelado ao tempo e espaco) no manga de Jiro
Taniguchi e no cinema de Abbas Kiarostami. O principal objetivo € uma analise
comparativa entre as duas formas artisticas tendo o cotidiano como recorte.
Portanto, antes de entramos no desenvolvimento do estudo de tempo e de espaco
no cinema e no manga, focamos nossos esforcos em definir o que é cotidiano, de
uma forma mais geral, e como ele aparece nas duas linguagens escolhidas.
Optamos por essa abordagem metodoldgica, pois ela pareceu ser o caminho mais
objetivo para desenvolver a pesquisa. Buscamos referencias em dicionarios
comuns e verbetes literdrios. Além disso, procuramos pesquisadores e
pesquisadoras que se debrucam a estudar o cotidiano de uma forma geral. O
cotidiano e a histéria (HELLER, 2021), A invencao do cotidiano (CERTEAU, 2021),
Filosofia do cotidiano (PONDE, 2019); e também com uma leitura direcionada para
nossos dois objetos de pesquisa: o filme com um capitulo sobre cinema iraniano no
Cinema mundial contemporaneo (MELEIRO, 2008) e com uma texto no mesmo
livro que tenta definir o que seria esse cinema contemporaneo de autoria de
(RAMOS, 2008); o mangad contamos com a pesquisa da professora Greice
Schneider com o artigo “Quatro abordagens do cotidiano nos quadrinhos
contemporaneos” (2019) e com seu livro What Happens When Nothing Happens:
Boredom and Everyday Life in Contemporary Comics (SCHNEIDER, 2017). Ao final,
como resultado parcial de nossa pesquisa, conseguimos constatar que tanto o
cinema quando o quadrinho (no nosso caso 0 manga) contemporaneos
apresentam uma forma Unica de tratar o cotidiano, geralmente atrelado a uma
suspensao da acao e a um tom mais observacional, ainda que nao desista de
trazer consigo reflexdes de carater filoséfico, existencial ou politico.
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