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O QUE O GAME DISCO ELYSIUM TEM A DIZER SOBRE A
MELANCOLIA DE ESQUERDA?

WHAT DOES THE GAME DISCO ELYSIUM HAVE TO SAY ABOUT
LEFT-WING MELANCHOLY?

Matheus Rodrigues
UFC

Resumo: O artigo discute o jogo Disco Elysium como uma manifestacdo estética da
chamada “melancolia de esquerda”. Trata-se de uma pesquisa tedrica que investiga o
jogo digital como objeto cultural capaz de expressar sensac¢des coletivas em torno da
frustracdo politica e da memédria socialista. O trabalho tem como objeto de investigacdo
a narrativa e o universo ficcional do game, especialmente suas referéncias ao passado
revoluciondrio e ao desencanto contemporaneo. O objetivo é analisar como o jogo
encarna afetos politicos ligados a derrota da esquerda no século XX e a persisténcia de
seus espectros utdpicos. Para isso, o artigo mobiliza uma analise imanente da obra a
partir de um recorte de seus locais explordveis e personagens, articulando os conceitos
de melancolia de esquerda de Benjamin (2012), Traverso (2017) e Dean (2013) com
passagens narrativas de Disco Elysium. Os principais resultados indicam que o jogo,
embora ambientado em um cenario melancélico e fragmentado, oferece momentos de
beleza, esperanca e reconstrucdo simbdlica, opondo-se a paralisia do ressentimento. A
figura do detetive amnésico torna-se metafora da investigacdo histdrica e da
reconstrucdo de sentido. Em sintese, o artigo argumenta que Disco Elysium ndo apenas
reflete a melancolia da esquerda, mas propde superd-la através da ac¢do e do
reencantamento com o mundo.

Palavras-chave: Melancolia de esquerda; Estética; Meméoria histérica; Walter Benjamin;
Videogames.

Abstract: This paper discusses the game Disco Elysium as an aesthetic manifestation of
the so-called “left-wing melancholy”. It is a theoretical study that investigates the digital
game as a cultural object capable of expressing collective sensations around political
frustration and socialist memory. The object of investigation is the game's narrative and
fictional universe, especially its references to the revolutionary past and contemporary
disenchantment. The aim is to analyze how the game embodies political affections
linked to the defeat of the left in the 20th century and the persistence of its utopian
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spectres. To do this, the article mobilizes an immanent analysis of the work based on a
selection of its explorable locations and characters, articulating the concepts of left-wing
melancholy from Benjamin (2012), Traverso (2017) and Dean (2013) with narrative
passages from Disco Elysium. The main results indicate that the game, although set in a
melancholic and fragmented scenario, offers moments of beauty, hope and symbolic
reconstruction, opposing the paralysis of resentment. The figure of the amnesiac
detective becomes a metaphor for historical investigation and the reconstruction of
meaning. In summary, the article argues that Disco Elysium not only reflects the
melancholy of the left, but proposes overcoming it through action and re-enchantment
with the world.

Keywords: Left-wing melancholy; Aesthetics; Historical memory; Walter Benjamin;
Video games.

INTRODUCAO

O ano é 2019. O jogo de RPG digital Disco Elysium (2019) venceu os prémios de
“Melhor Estreia de um Estudio Independente”, “Melhor Jogo Independente”, “Melhor
Narrativa” e “Melhor RPG” do evento The Game Awards (Pinheiro, 2019). Diante da
numerosa plateia, composta por criticos, jornalistas, desenvolvedores e entusiastas, a
equipe de escritores é convidada a aceitar o prémio no palco principal.

Ali, com os holofotes apontados para si, Helen Hindpere agradece a Marx e
Engels pela educacdo politica que recebeu (Taylor, 2023). Esse é um acontecimento
dificil de se imaginar em um evento que celebra o crescimento de uma industria
bilionaria, patrocinado por seus grandes investidores. Indo além desse caso pontual, um
de seus criadores, Robert Kurvitz, assumidamente de esquerda, acredita estar em uma
“batalha sangrenta pela mente humana” (Bell, 2019). Para ele, os videogames sdo o
novo campo de batalha onde as ideias sdo transmitidas e transformadas. O busto do
revoluciondrio marxista Lenin que o escritor mantém em sua sala indica para aqueles
gue adentram seu ambiente de trabalho por qual memdria Kurvitz estd lutando.
Curiosamente, ao mesmo tempo que fala de memdria, ele esta falando em uma batalha
pelo futuro.

Disco Elysium é um jogo que traz consigo diversas qualidades notaveis a serem
analisadas, visto a atencdo que conquistou por entre a comunidade de jogadores. No
entanto, € em sua relacdo com Marx, Engels e a memoria do socialismo real que se
encontra o ponto de partida de nossa discussao. Como os pais do socialismo cientifico

foram parar no palco do The Game Awards? Como um jogo independente, idealizado
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por um pequeno coletivo de artistas do leste europeu, alcangou tantas pessoas e que
tipo de didlogo estabelece com elas e com a prépria histéria do movimento marxista?

A pessoa jogadora é colocada no papel de Harry Du Bois, um detetive que ndo
consegue lembrar nem do préprio nome. Ao acordar, apds varias noites de bebedeira,
o protagonista da estéria ndo sabe de nada sobre sua tarefa atual ou sua vida pregressa.
E necessario, entdo, explorar as ruas do decadente distrito de Martinaise em busca de
pistas sobre um misterioso assassinato, uma possivel conspiracao no sindicato local, e
guem sabe, o passado de Harry.

Martinaise é um local melancdlico (e esta palavra foi escolhida
deliberadamente). Trata-se de um distrito empobrecido da cidade de Revachol. Uma vez
palco de uma revolugdo orquestrada por trabalhadores, apenas restam vestigios de uma
regido bombardeada e destruida por forcas contrarrevoluciondrias. Os seus moradores
relembram um mundo que nao existe mais. No entanto, algo mais parece ter se perdido:
o préprio eu de cada habitante é abalado quando o referencial que lhe assinalava seus
papeis ndao mais existe. Quem é um soldado sem uma guerra para lutar? Um amante
sem a pessoa amada? Uma vila de pescadores sem pescadores? Harry nos traz bons
olhos para a perda do eu. Ele mesmo se perdeu, no sentido literal, mas permanece
assombrado pelo passado que ndo consegue lembrar.

O mundo desencantado e sdbrio apresentado durante a jogatina é explorado por
Harry na mesma medida em que a pessoa jogadora descobre sobre ele. Os escombros
de um mundo que ndo mais existe sdo refletidos na personalidade do protagonista, um
corpo que nao é mais quem um dia foi.

O conceito de melancolia é muito mais antigo que Freud, mas ganha uma nova
tradicao clinica e significado patoldgico a partir de seu trabalho. Para ele, o luto é o afeto
correspondente a melancolia. No entanto, o melancdlico n3o retira seu investimento
libidinal no objeto de amor perdido. Essa perda ndo nomeada e ndo simbolizada,
demanda do enlutado um grande dispéndio de tempo e energia (Mendes et al., 2014).
Para Traverso (2017), a pessoa melancdlica ndo deseja abandonar seu estado de tristeza
e sofrimento; ela reclama e, de certa forma, gosta de sua dor. Mais importante para
nossa discussao: a melancolia também pode ser uma reagdo a uma perda idealizada, na

qual o objeto de amor ndo morreu, mas foi perdido enquanto objeto de amor.
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Assim, sugere-se que Disco Elysium dialoga com um sentimento intimo de parte
de seu publico: a melancolia. Ela se apresenta de diversas formas, mas aqui tratamos
especificamente da manifestacdo conhecida como melancolia de esquerda. Sua
narrativa ficcional ressoa com a percep¢ao de que somos assombrados por futuros
perdidos e desilusdes com nosso papel no mundo. No caso da esquerda, falamos de uma
espécie de melancolia que lamenta a sua derrota e a perda de seu papel histérico ou
até, por vezes, trazendo consigo uma nocdo generalizada de que a sua histéria é suja e
deve ser renunciada.

Nesse sentido, ao tratar em termos de melancolia, este trabalho ndo busca um
caminho em direcdo a uma psicologizagdo da politica, mas sim a uma politizagdo da
psicologia, sobretudo a partir de uma perspectiva histdrica, compreendendo que ela se
relaciona diretamente com a formacdo das sensibilidades estéticas de ambos
desenvolvedores e jogadores.

Para esse fim, sera discutido o conceito de melancolia de esquerda a partir de
Benjamin (2012) e uma articulagcdo entre as ideias de Traverso (2017) e Dean (2013),
bem como sua relagdo com um recorte do processo histérico no qual a esquerda
internacional estd inserida, com foco na queda da Unido Soviética e seus efeitos globais.
Em seguida, Disco Elysium sera apresentado como um fragmento que comunica e
carrega consigo uma sensibilidade estética formada pelo plano histérico. Nao se
pretende, no entanto, falar deste efeito sensivel como o Unico responsavel pelo sucesso
critico do jogo, mas demonstrar como a obra encarna, em forma digital, um dos muitos

espectros de Marx.

2 MELANCOLIA DE ESQUERDA E DESEJOS REPRIMIDOS

“Melancolia de Esquerda” é o titulo de uma resenha publicada por Walter
Benjamin (2012) sobre o livro de poemas "Ein Mann gibt Auskunft", publicado por Erich
Kastner, em 1930. Melancolia, no sentido aplicado por Benjamin, ndo parece se referir
diretamente a condigdo psiquica do melancdlico (como adotada pela psicanalise), mas
a uma determinada sensibilidade estética, isto &, no que se refere a experiéncia sensivel

da arte, criticada no conteudo poético-politico da obra de Kastner.

Sobre a Melancolia

Passagens: Revista do Programa de Pds-Graduagdao em Comunicagdo da Universidade Federal do Ceara, v. 16, n. especial, 2025

228



% 000’ ISSN 2179-9938

INICacao

A obra, para Benjamin, é representativa de uma postura melancdlica estéril que
se disfarca de pensamento de esquerda, mas que ndo promove mudanga social ao passo
gue somente lamenta a miséria, sem combaté-la. Se trataria da transformacdo da
faléncia politica em um espetaculo estético e nada mais. O édio, a revolta e a
insatisfacdo assumem uma posicdo excessivamente intimista, sempre “a esquerda do

|II

possivel”, deixando o melancdlico preso em um estado de repouso negativista onde
nada pode ser conquistado — a politica torna-se objeto estético para pura fruicdo. Este
fatalismo, conclui, é proprio daqueles que estdo mais longe do processo produtivo.

O termo foi retomado diversas vezes ao longo do tempo. Traverso (2017) é
responsdvel por uma extensa sistematizacdo da melancolia de esquerda
(compreendendo esse termo ndo sé como 0 marxismo, mas como a posi¢ao de esquerda
ao longo da histéria) e sua relagdo com o marxismo, a histéria e a memdria. O autor
argumenta que a memoria das revolucbes passadas e da luta da esquerda por
emancipacdo é substituida por uma memdria relativa a excessos, autoritarismo e um
olhar a partir das vitimas dos regimes do século XX. O colapso da maior experiéncia
socialista teria aniquilado seus sonhos utdpicos e, por conseguinte, apagado sua
memodria. Se a compreendemos em termos freudianos, a melancolia aparece da
seguinte forma: ela é o resultado de um luto impossivel onde o comunismo é, ao mesmo
tempo, algo acabado e uma perda insubstituivel. O fim dos sonhos utépicos marca uma

separa¢do com o ideal perdido e a relutancia por uma transferéncia libidinal para um

novo objeto de amor. Em tempo:

Devido ao fim das utopias, um luto bem-sucedido também pode significar
identificacdo com o inimigo: o socialismo perdido substituido pelo
capitalismo aceito. Se ndo existe uma alternativa socialista, a rejeicdo do
socialismo real inevitavelmente se torna uma aceitagdo desencantada do
capitalismo de mercado, do neoliberalismo e assim por diante. Nesse caso, a
melancolia seria a recusa obstinada de qualquer compromisso com a
dominagdo (Traverso, 2017, p. 45, tradugdo nossa).

Brown (1999) se aproxima da definicdo freudiana, exposta e depois reformulada
de forma ndo patoldgica por Traverso. Quando discute a melancolia de esquerda, ela se
apresenta como um apego a ortodoxia marxista e como a incapacidade de se adaptar a
nova realidade que se apresenta. Argumenta que os ideais socialistas devem ser a

sustentacdo criativa de um movimento de esquerda que, ao mesmo tempo, deve
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admitir que as condicGes materiais para seu surgimento ndo existem mais. Jodi Dean
(2013) diverge de Brown ao apontar o fendmeno como um afastamento do
materialismo histérico-dialético, tomando a derrota do marxismo do século XX como
dado final e totalizante, apontando que a posicdo de Brown é contraditéria com o
proposto por Benjamin. Ferreira (2022a; 2022b) discute rigorosamente esse debate
conceitual com mais detalhes, relacionando o conceito com a resignagdao de novos
movimentos de esquerda reformista e neoliberais, aproximando-se da proposta de
Dean.

Dentre as diferentes perspectivas apresentadas, gostariamos de retomar o cerne
da critica benjaminiana. A “melancolia de esquerda” pode ser observada como uma
postura ou uma plasticidade do objeto estético que a reflete, uma vez que a imobilidade
transforma a insatisfacdo politica em mero produto para gozo estético. E uma
reclamac¢do ensimesmada. Seguindo esse raciocinio, compreendendo que nao sé a arte
é objeto da estética?, sugerimos que a sensibilidade para a criacdo e fruicdo dessas obras
ndo surge a priori mas a partir da relagdio com o mundo e das relagGes (sociais,
educacionais, midiaticas, etc.) construidas pelos fatos histéricos e pela humanidade ao
longo das décadas. Além disso, partimos do pressuposto que a arte ndo apenas reflete
as contradi¢des da realidade, mas, também, cria rasuras e rompimentos com o status
quo.

Por se tratar de uma postura fatalista frente a condicao atual da sociedade e um
apego as derrotas do passado, é possivel presumir que ela é fortalecida e ganha tracdo
com a consolidacdo de um tempo histdrico (ndo necessariamente uma finalidade) que
foi chamado de “fim da histéria”? (Rodrigues, 2025). Mais do que o momento pontual
de dissolucdo da Unido Soviética, € um periodo marcado por forte propaganda
capitalista, fortalecimento do neoliberalismo, enfraguecimento dos movimentos de

esquerda ao redor do globo e uma compreensao generalizada de que o modo de

! Exemplificando, Santaella (2017) diz que jogos podem ser arte, mas que isso n3o necessariamente é
verdade sé porque sdo objetos estéticos. A estética, como estudo do sensivel, pode se referir a diversos
outros objetos e fenOmenos que ndo a arte. Nesse sentido, um website ou uma aplicacdo também seria
um objeto estético, mesmo que ndo necessariamente se configure como arte.

2 0 termo é emprestado de Fukuyama (1992). Originalmente uma proposta de que a humanidade havia
chegado na sua forma organizativa ultima e mais avangada, foi ressignificada em Rodrigues (2025) como
um momento historico pds-soviético caracterizado pela desesperanga em relagdo a qualquer mudanga
radical. A ilusdo da ideia de que “tudo estda bem”, propde o trabalho, é mais fraca fora do centro do
capitalismo.

Sobre a Melancolia

Passagens: Revista do Programa de Pds-Graduagdao em Comunicagdo da Universidade Federal do Ceara, v. 16, n. especial, 2025

230



ISSN 2179-9938

Revista do Programa de Pés-Graduacdo em Comunicagdo

producdo e organizacdo social atual sera eterno. Esse momento histérico é analogo a
um fendmeno descrito por Fisher (2020) como “realismo capitalista”, uma atmosfera
difusa que nos impede de conceber formas alternativas de estruturas sociais. Melancolia
de esquerda, nesse sentido, é a postura e sensibilidade estética da esquerda afetada
pelo realismo capitalista, um fenémeno acelerado pelo fim da histéria.

Esse tipo de melancolia ndo funciona somente como um apego ao passado, mas
pela presenga do espectro de um futuro prometido nao concretizado. Analisando os
diferentes pontos de vista, parece ser possivel afirmar que esse fenémeno é dual no
sentido em que divide o movimento entre aqueles que rejeitam as experiéncias
socialistas e apostam na socialdemocracia (Ferreira, 2022b) e aqueles que as idealizam
acriticamente, ignorando as lutas do tempo presente.

Um fendbmeno como a Unido Soviética ndo representa somente uma organizacao
politica do presente, mas, uma representacdo simbodlica de um projeto de futuro. Esses
futuros possiveis existem em virtualidade, mesmo nos vestigios deixados apds a sua
derrubada, e o melancdlico ndo consegue dar corpo a esses espectros, lamentando a
perda do corpo anterior. A depender de suas pretensdes politicas, os diferentes grupos
somente discordardo sobre o momento exato em que tudo se perdeu (e.g. o governo
de Stalin ou de Khrushchev, a derrubada da Unido Soviética, etc.). Entretanto, é inegdvel
gue um ponto de inflexdo importante para a melancolia de esquerda foram os anos 90
e a dissolucdo do estado soviético.

O final do século XX foi repleto de diversas propostas como as de Brown (1999)
ou Derrida (1994) que anunciava o fim da forma partido como corpo politico relevante
para o novo milénio, sugerindo que o espectro do marxismo deveria encontrar novos
corpos. Nesse sentido, a aparente morte violenta do projeto socialista é o motor do fim
da histdria e da hegemonia da melancolia de esquerda. Autores como Losurdo (2018)
criticam os caminhos tomados pela esquerda ocidental no século XX, apontando sua
cegueira em relacdo ao anticolonialismo e afastamento do materialismo, inclusive
criticando a perspectiva messianica de Benjamin. Losurdo (2004), também, chama de
autofobia a tendéncia da esquerda a odiar a si mesma e de renunciar a sua histoéria,
esquecendo que a revolugdo ndo € uma panaceia e o processo de luta de classes
continua, e minando o efetivo uso da autocritica. Essa tendéncia é observada por Parenti

(2023) como um produto direto da contra-propaganda capitalista. Assim, temos que o
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capitalismo em si é um bloqueador de desejos e projetos de futuro no nivel material e
simbdlico®. Da mesma forma, uma revolugdo também é um bloqueador, um “freio de
emergéncia” contra determinados outros futuros e projetos.

A apresentacdao de Traverso (2017) pressupde que a melancolia foi uma
dimens3o oculta das ideias de esquerda desde antes do fim do século XX. E como se essa
fosse uma caracteristica inerente a tradicdao dessa posi¢cao. O que esse capitulo busca
demonstrar é que talvez a forma material tomada por esse sentimento generalizado
possa ser localizada no tempo e no espaco como manifestacdo especifica do fen6meno,
existindo a partir de suas relagdes com os varios outros elementos da realidade, e ndo
somente como caracteristica imanente e constante da posi¢ao politica.

Entdo, é dizer que o sentimento de melancolia generalizado surge ndo a partir
de uma reacdo individual a um fendmeno pontual ou de uma patologia (i.e. reacdo
psiquica a derrubada violenta da Unido Soviética), mas, sim, a partir de um processo
histérico que se pde em movimento a partir das diversas (inter)relacées entre os fatos
histéricos, sendo localizado no tempo, espaco e em determinado grupo social. A guerra
civil russa, os anos de Stalin, a renincia de Gorbachev, os anos de pauperizacdo e
precarizacdo da vida subsequentes, a intensa propaganda anticomunista e a crise na
esquerda global existem como parte de um conjunto ainda maior e que, também, se
relaciona com a melancolia de esquerda. Nos resta entender como Disco Elysium lida

com um tema tdo complexo.

3 DISCO ELYSIUM COMO FRAGMENTO DA HISTORIA

Ha muito se fala sobre os jogos digitais como elementos culturais significativos
que trazem consigo testemunhos do tempo e espaco de sua produc3o. E possivel discuti-
los como mais que apenas produtos do mercado, passatempos ou brinquedos. Nesse
sentido, ndo é tao dificil compreender o motivo pelo qual o time de Kurvitz escolheu

essa forma artistica para ser seu campo de batalha pela mente humana. Sua aposta

3 No Brasil, podemos falar de futuros perdidos quando lembramos que o capitalismo dependente
brasileiro bloqueou violentamente qualquer projeto alternativo de sociedade, perseguindo, inclusive,
membros da esquerda institucional, como é o caso da ditadura empresarial-militar ou o golpe contra a
presidente Dilma Rousseff. Ler Manoel (2024) para discussdes sobre a recuperacdo da memdria socialista
no Brasil e Maia e Manoel (2024) sobre a rentincia da esquerda moderna a transformacdes estruturais.
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parece ter dado certo, uma vez que Disco Elysium alcancou tamanha projecdo na
comunidade gamer. No entanto, nos questionamos se, para além da jogabilidade,
diversdo e demais fatores técnicos e ludicos, existe algo nesse jogo que toca as pessoas
de maneira intima.

Sua narrativa ficcional intimista, bem como a proposta politica que constitui a
sua filosofia de desenvolvimento, apontam para uma possivel experiéncia estética que
dialoga com um sentimento carregado por seus fas e entusiastas. A contribuicdo esta
em compreender que, uma vez que um determinado pensamento se faz hegemonia a
partir dos desenvolvimentos histéricos, cria-se uma sensibilidade estética especifica que
pode ser ativada por essas experiéncias, propositalmente ou ndo, seja no processo de
sua criacao, seja no processo de fruicao.

Moldes Rivas (2022) apresenta Disco Elysium como uma peca de agitacdo e
propaganda politica, descrevendo em linhas gerais a partir de quais niveis e como o jogo
se comunica com a pessoa jogadora. Nosso trabalho busca demonstrar como,
especificamente, as diversas passagens do jogo dialogam com a sensibilidade da
melancolia de esquerda. Mais que uma peca socioldgica, operando como obra de arte e
objeto estético, Disco Elysium funciona de maneira muito diferente de um filme realista
ou um jornal de propaganda, como bem demonstra Moldes Rivas, e, por isso, optamos
por uma andlise imanente de seu universo ficcional.

Disco Elysium ostenta um passado ndo processado e nao superado a partir de
duas bases principais a serem exploradas pela pessoa jogadora: o espaco navegavel, isto
é, os locais visitados durante a estdria, e seus personagens. Essa exploracdo se dda tanto
pela movimentacdo no espaco tridimensional, mas também com a interacdo via texto e
escolhas de didlogo. As caixas de texto envolvem descricbes gerais do ambiente e dos

objetos, conversas com personagens e a narragdo dos pensamentos do protagonista.
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FIGURA 1 — CAIXA DE DIALOGO EM DISCO ELYSIUM

KIM KITSURAGI - "l am not *called*
Pinball. It was used to taunt me -- a long

time ago. *Before* I became a homicide

detective. And got my lieutenancy."

1.-

Fonte: Disco Elysium, ZA/UM, PC. Captura de tela do autor (2025).

A comecar pelo espaco, sabemos que o territério de Martinaise ja foi o epicentro
de uma revolugdo armada, orientada pelas ideias de Kras Mazov (o equivalente a Karl
Marx nesse mundo) e responsavel por derrubar uma monarquia autoritdria e instaurar
um governo de trabalhadores. O governo, no entanto, ndo durou muito tempo.
Exércitos apoiados por poténcias estrangeiras deram inicio a uma sangrenta batalha no
distrito e, em seguida, o destruiram quase completamente a partir de ferozes
bombardeios. Apds a ascensdo da Moralintern (o governo centrista moderado,
patrocinado pelo capital internacional), Martinaise foi mantido em ruinas como
memorial.

Todo o jogo se passa nesse mesmo distrito e, dentro dele, podemos encontrar
alguns locais de destaque. Muitos desses, além disso, possuem relacdao direta com
personagens que discutiremos logo em seguida.

O primeiro local de interesse se chama Doomed Commercial Area (ou Area

Comercial Condenada). Trata-se de um prédio que ja abrigou diversos negdcios ao longo
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dos anos. Segundo a supersticdo local, existe uma maldicdo naquela drea abandonada

que causou a faléncia de todos os empreendimentos que ali se instalaram.

FIGURA 2 — INTERIOR DO PREDIO ABANDONADO

Fonte: Disco Elysium Wiki.

Podemos conhecer, a partir de seus vestigios, um pouco da histéria dos antigos
ocupantes do prédio em ruinas: uma sorveteria, uma promissora empresa de
desenvolvimento de jogos de RPG, uma academia de boxe, entre outros. Aqui, as
décadas se entrelagam como ménada: é impossivel apontar facilmente qual negdcio
estava ali antes ou depois de outro, sé conhecemos fragmentos que formam um novo
todo. Além disso, o prédio conta com um bunker usado durante a guerra, onde é possivel
coletar uma arma antiga que ndo funciona mais.

Uma das conclus®es possiveis sobre a “maldicdao” é que ela, logicamente, sequer
existe. Negdcios surgem e fecham o tempo todo na dinamica do capitalismo,
especialmente em um lugar pobre e precdrio como Martinaise, onde a necessidade de
uma atividade remunerada, a falta de emprego, mais os riscos envolvidos naturalmente
criam um espaco como esse. A dindmica do capital se apresenta também no atelié de
maquinas de pinball que se encontra nos fundos do albergue Whirling-in-Rags que, em
teoria, se localiza no mesmo endereco. Banfi (2024) sugere que a decadéncia da

industria do pinball no mundo real encontra um paralelo no universo ficcional como

Sobre a Melancolia

Passagens: Revista do Programa de Pds-Graduagdao em Comunicagdo da Universidade Federal do Ceara, v. 16, n. especial, 2025

235



ISSN 2179-9938

Revista do Programa de Pés-Graduagdo em Comunicacdo — UFC

representacdo dos efeitos do capital na producdo e comercializa¢do dos jogos. Pinball,
assim como a musica disco, € um hobby hd muito ultrapassado no mundo de Disco
Elysium. No entanto, essa queda ndo parece natural e, na verdade, é sugerido que o
estabelecimento atual poderia funcionar melhor com uma nova opg¢dao de
entretenimento. Assim, observamos a dindmica do capital ndo como um movimento
reificado mas como uma influéncia externa na vida das pessoas, na historia do distrito
de Martinaise e no proprio jogo.

Além disso, é possivel apontar brevemente a cratera onde René Arnoux e Gaston
Martin jogam diariamente partidas de Petanca, relembrando um amor ha muito
perdido. Esse local é fruto do bombardeamento sofrido por Martinaise em retaliacdo a
revolucdo, processo esse que René lutou do lado oposto, buscando proteger a
monarquia de Frissel |. Dessa monarquia, restam, também, apenas vestigios, como a
estatua em pedacos do rei Filippe lll, cravada com um tiro de alto calibre bem no

coragao.

FIGURA 3 — RENE E GASTON JOGAM PETANCA EM UMA CRATERA

RENE ARNOUX - The old soldier nods.
"Even after the Revolution, after the
Beachhead, there was a chance. Had we

just stayed true to our *values*..."

CONT INUE »

Fonte: Disco Elysium, ZA/UM, PC. Captura de tela do autor (2025).
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FIGURA 4 — ESTATUA DE FILIPPE III

HORSEBACK MONUMENT - A
mosaic of parking tickets cover
the bronze horse and rider.
Each one bears the same

message from patrolman to

culprit. 'This vehicle's parking
permit has expired. Please pay
your fines and move along.'

CONTINUE »

Fonte: GameBanshee.

Posteriormente, a pessoa jogadora é capaz de desbloquear uma nova secao de
Martinaise, contendo um antigo paredao de fuzilamento, uma vila de pescadores cuja

populacdo cai a cada dia e uma igreja doloriana construida ha cerca de trés séculos. A
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igreja dedicada a Dolores Dei, figura messianica desse universo ficcional, encontra-se
abandonada devido a uma batida policial violenta, causada pela delegacia em que Harry

trabalhava antes de perder a memoria.

FIGURA 5 — INTERIOR DA IGREJA ABANDONADA

Fonte: Disco Elysium Wiki.
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Aigreja é um excelente ponto de partida para discutirmos o fato de que nenhum
ambiente existe a parte da intervengao humana e da interagdo com os personagens que
habitam o universo ficcional de Disco Elysium. A solenidade secular dessa construcao
abandonada é rapidamente contrastada com um grupo de adolescentes que querem
transformd-la em um clube de techno hardcore. Banfi (2024) aponta que a agdo humana
pode trazer a “pds-vida” de Martinaise, uma vez destruida. Musica disco, pinball e até
uma igreja abandonada podem ganhar vida nova.

O vestigio da barbarie representada pelo bombardeio se torna um espaco ideal
para o jogo dos velhos rivais René e Gaston (ver figura 3). Antes apaixonados pela
mesma mulher, hoje falecida, agora fazem companhia um ao outro pelo resto de seus
dias. René, soldado fascista que lutou pela monarquia derrubada, lamenta a perda dos
valores que um dia estruturaram a sociedade que conheceu. No entanto, sabe que ndo
ha como voltar atrds. “Esse é o mundo que construimos, uma reflexdao do que somos:
covardes, feios e burros”, diz, afirmando que a humanidade ndo merece segundas
chances. A liberal Joyce Messier, representante da megacorporacao WIld Pines, parece
também sentir falta de uma ordem perdida, mas de maneira mais sutil. Ela comenta
sobre o estado calamitoso e cadtico de Martinaise, enquanto sugere que liberais como
ela ndo tinham nada contra o rei nem contra os revolucionarios, desde que os negdcios
da companhia permanecessem lucrativos. Sua postura pragmatica também indica, de

maneira menos apaixonada, que a realidade é algo posto e que deve ser aceito.

FIGURA 6 — DIALOGO COM JOYCE

JOYCE MESSIER

A\

=t
?;'a

JOYCE MESSIER — "These are...

unimportant times, detective."

o -
)
l,, She puts her ﬁngcr to her lips,

then points at you: "You and I
were born after the dust had
settled, a thousandth of a

second too late."

1.- "Too late for what?"
2. -

Fonte: Disco Elysium, ZA/UM, PC. Captura de tela do autor (2025).
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Os dois préximos personagens criam paralelos diretos para com o protagonista,
Harry. Idiot Doom Spiral é um dos parceiros de bebida que acompanhou Harry na
noitada que resultou na sua amnésia. Esse personagem é acompanhado por Rosemary
e Don’t Call Abigail, formando um grupo de homens deprimidos que encontraram nas
substancias entorpecentes um refligio de seus fantasmas. Ele, anteriormente sécio de
uma empresa promissora, perdeu tudo em uma sequéncia de infortinios que o
privaram de seu trabalho, seu lar e sua namorada. Presos em uma espiral de desespero,
esses personagens ndo conseguem imaginar um futuro para além das garrafas de

bebida.

FIGURA 7 — IDIOT DOOM SPIRAL REMEMORA SEU PASSADO DE SUCESSO

”l convincg \'ll ”])’ I).]I‘“('I\ to Ik'in\'('\t
some of our profits in an even-more
high-concept 'cultural incubator’ called
‘Thin Air'. The artists were happy, the

clients were happy

CONTINUE »

Fonte: Disco Elysium, ZA/UM, PC. Captura de tela do autor (2025).

Enquanto Kim Kitsuragi, o tenente parceiro de Harry que funciona como uma
espécie bussola moral para a estéria, parece olhar para os infortunios do seu passado
com excessiva resignacao e aceita¢do, seus companheiros de bebida seguem o caminho
oposto, alimentando sua conexdao com o que foi perdido. Podemos inferir que a mesma
tendéncia se apresenta em Harry que, desiludido com seu trabalho, a situacdo politica
de Revachol e, principalmente, o fim de seu casamento, decidiu tirar a propria vida por

meio do alcool.
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Sabemos que, na verdade, o resultado desse plano é a perda da memaria de sua
vida pregressa — uma espécie de morte simbdlica. A pessoa jogadora é livre para inferir
0 que é parte do “velho” ou do “novo” Harry conforme constréi o mosaico de sua
personalidade a partir das vozes e narragdes que representam as diferentes facetas de
sua mente. No entanto, diversos momentos pontuais ainda demonstram que Harry é
assombrado pela vida que esqueceu.

Um caso que se destaca é quando, embora ndo se lembre da fisionomia de sua
amada, reage de forma emocionada a figura de Dolores Dei (ver mosaico na figura 5),
qgue mais tarde descobriremos, em um sonho, que é como a mente de Harry representa
a figura da ex esposa. Dolores é, no mundo de Disco Elysium, uma figura messianica
descrita como portadora de intelecto, beleza e gentileza impares. No entanto, a
narrativa apresenta, de maneirairénica, sua participacdo em crimes de guerra genocidas
em sua época. Para Harry, o que sobra da memdria de sua amada é um ser virtuoso,
maior que a vida, capaz de causar grande sofrimento, persistente somente como esse
espectro constante.

No ambito politico, a pessoa jogadora tem liberdade de decidir a preferéncia de
Harry com base nas suas escolhas e nas missGes secundarias que completar. As opcdes
variam desde o fascismo, passando pelo liberalismo e pelo “centrismo”, até o
comunismo. Todas as escolhas sdo apresentadas de maneira caricata e satirica,
evidenciando um emocional fragilizado, uma desconexdao com a realidade, uma
suscetibilidade a propaganda ou um otimismo ingénuo. Levando em consideracdo a rota
comunista, o paralelo invertido de Harry é losef Lilianovich Dros, chamado de The
Deserter (ou O Desertor). Enquanto o Harry comunista tem os olhos fixados em um
futuro brilhante, Dros lamenta a derrota do passado e, ele mesmo, assombra a cidade

como um fantasma.
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FIGURA 8 — “A CLASSE TRABALHADORA TRAIU A HUMANIDADE”, LAMENTA DROS

THE DESERTER - "l am not a fool." He
blinks his black eyes. "I know -- the

: has eroded

material base for an uprising

I'he working class has betrayed

mankind.

CONTINUE »

Fonte: Disco Elysium, ZA/UM, PC. Captura de tela do autor (2025).

A narrativa de Disco Elysium gira ao redor da investigacdo de um assassinato e
da busca de Harry por sua identidade, bem como a reconstrucdo do seu senso de
individualidade e possivel caminho em direcao de um futuro melhor na forga policial. A
investigacdo, forca motriz principal dos eventos, leva a pessoa jogadora a conhecer
diversos personagens e, através de pistas e relatos, criar teorias sobre a autoria do
crime. Nenhum desses personagens é Dros, que aparece somente na reta final do jogo.
Subitamente, o mistério é desvendado: o desertor é o sniper responsavel pela morte da
vitima.

Dros é um homem idoso que lutou ao lado dos revolucionarios contra as
poténcias estrangeiras que invadiram Martinaise, atualmente guardando consigo a
mesma conviccdo ideoldgica enquanto vive em isolamento. Ele também guarda o
arrependimento e a vergonha de ter abandonado seu batalhdo e se escondido quando
viu os avides bombardeiros se aproximando. Quando saiu de seu esconderijo, o desertor
viu apenas ruinas.

Tudo que consegue fazer agora é observar rancorosamente o mundo seguindo
em frente apds a morte de seus companheiros de luta a partir da mira de seu rifle de

longo alcance. Buracos de bala ao redor da cidade, inclusive no peito da estatua de
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Filippe Ill, podem ser atribuidos as agdes de Dros. O assassinato foi causado diretamente
por esse rancor aliado a uma obsessdo pela bela Klaasje que mantinha um
relacionamento casual com a vitima.

O desertor é a figura que, de maneira invisivel, permeia todo o jogo e coloca sua
narrativa em movimento. Ele é a personificacdo do passado que assombra Martinaise e
se faz tdo presente quanto os tijolos das construgdes arruinadas. Figurativamente, sua
presenca é sentida como um espectro da revolucdo derrotada e da desesperanca que
assola o distrito.

Se ele fala com o Harry comunista, se recusa a trata-lo como aliado e comenta
com desdém sobre seu otimismo por um futuro em que a revolugdo possa se reerguer.
O fato que Dros, um espectro do passado desencarnado que s6é ganha personalidade
apos o fim da investigacdo, é o grande culpado pode causar estranhamento e frustracao
a pessoa jogadora que tenta desvendar o mistério como um livro de Conan Doyle ou de
Agatha Christie. Isso nos leva a uma proposicao importante sobre Disco Elysium: a
estéria contada ndo é a estdria de um assassinato, nem de um detetive que tem todas
as respostas.

Correia (2022) observa as figuras do viajante, do detetive e do arquedlogo como
metaforas para a leitura, ou, pelo menos, para o papel do leitor ativo que constrdi o
sentido ao passo que decifra a obra. Seguindo essa linha de pensamento, a leitura é
como um jogo de pistas e rastros, onde o que chamamos de “sentido” é encontrado a
partir da investigacdo e sistematizacdo destes. Jogos trazem consigo diversas camadas
espaciais, temporais e narrativas que lhe sdo proprias e exigem um tipo diferente de
navegacdo. Por fim, temos a explicacdo de porque a metafora do detetive, emprestada
dos romances de crime e investigacao, funciona tdo bem para os videogames: a prépria
leitura é uma estéria sobre seguir rastros na busca por compreensdo. Os jogos,
certamente, nos permitem trabalhar a exploracdao desses rastros de maneira ativa e
interativa, como uma verdadeira investigacao.

O mundo de Disco Elysium existe desde antes do lancamento do game. Seja
como uma ambientacdo de RPG de mesa jogada por seus criadores, seja a partir do livro
Sacred and Terrible Air (2013), lancado por Kurvitz anos antes. Disco Elysium seria,
portanto, sobre conhecer e imergir nesse mundo muito maior que o distrito no qual

estamos confinados. O fato de ser uma estdria de detetive nos fornece as mecanicas e
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regras, bem como os incentivos para a curiosidade e a busca por informacgdes sobre tudo
que cerca Harry. A sua amnésia, também, é um dispositivo narrativo que incentiva a
pesquisa sobre a histéria e o estado atual do planeta.

A narrativa conta com centenas de milhares de palavras que explicam para além
do caso a ser investigado: falam sobre a geografia, a histéria e sobre as pessoas que
habitam aquele mundo ficcional. E seguro supor que o que foi construido como
arcabouco daquele mundo é muito maior que o que é representado no game e outras
estérias poderiam ser contadas ali. Assim, o ponto focal da experiéncia de Disco Elysium
nao é o caso policial, mas aquele mundo e como Harry interage com ele.

Temos que Disco Elysium é um jogo sobre analisar fragmentos, recombinar
experiéncias e construir sentido(s). Mesmo que seja possivel assumir diversos pontos de
vista politicos e que cada um deles seja tratado de forma satirica, um deles ainda
aparece como a opg¢ao que mais se alinha com o ethos do jogo. Em toda sua
excentricidade, o Harry comunista parece ter razdo ndo por uma superioridade moral
ou porque o jogo tem como objetivo convencer a pessoa jogadora a um apoio
ideoldgico, mas pela propria histéria apreendida por ela. Chegar a essa conclusdo so é
possivel através da andlise (isto é, do pensar sobre). Conseguimos ver os efeitos de
processos sociais, histéricos e econdmicos sem nem mesmo testemunha-los e antes
mesmo de saber de sua existéncia. A partir disso se constroi a atmosfera melancdlica de
Disco Elysium e, também, o sistema de pensamento que orienta as escolhas politicas de
Harry.

Disco Elysium é um jogo materialista histdrico-dialético, ou pelo menos a
simulacdo de um materialismo histdrico-dialético em uma narrativa de realismo magico
onde o detetive é um historiador. E um jogo sobre histéria e sobre compreender o
mundo a partir dela, orientando a percepcao e avaliacdo do que existe a partir da
historicidade. O escdrnio para com a prépria posicdo politica de seus criadores &,
também, um convite a ndo-idealizacdo desses projetos e a compreensdo e
desmistificacdo do movimento comunista mesmo com suas contradicbes e
idiossincrasias. Afinal, ndo ignorar seus erros é tao importante quanto nao abandonar
suas contribuicdes, caso se busque construir um futuro melhor. Ademais, o game nao
contém apenas fragmentos de seu mundo ficcional a serem explorados e descobertos.

N3o podemos ignorar a nomenclatura de diversas figuras importantes em sua narrativa
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gue apontam para vestigios do mundo real: Du Bois, o sobrenome de Harry e de W. E.
B. Du Bois, importante socidlogo americano pan-africanista; Revachol, que parece
referenciar o anarquista francés Francois "Ravachol" Koénigstein; ou o termo
Communard que nomeia ambos os revolucionarios de Martinaise e da comuna de Paris.
O mundo de Elysium é um mosaico angustiante e melancdlico, mas construido a partir
de um caleidoscépico alicerce de esperanca.

Concluimos, portanto, que ao passo em que dialoga com o sentimento de
desanimo, rancor e resignacdo perante o que estd posto, Disco Elysium, no melhor
sentido Benjaminiano, cria rasuras nessa visdo e se posiciona como antitese do que
chamamos de “melancolia de esquerda”. A desolacdo e sombriedade daquele mundo
esconde pequenas belezas que encontramos ao longo de toda a narrativa.

Entre histérias de amor improvdveis, murais de arte urbana e momentos de
siléncio sereno, os brutamontes da milicia local conhecida como Hardie Boys podem se
provar homens de cora¢des de ouro, pessoas machucadas por Harry podem aprender a
perdod-lo e lagos profundos podem ser construidos com Kim Kitsuragi, seu relutante
parceiro. Além disso, maquinas de pinball antigas podem ser restauradas e, quem sabe,
Harry pode comecar de novo e deixar as drogas e as bebidas para tras.

Esses pequenos momentos sdao contextualizados como algo importante em dois
momentos chave: a apari¢gdo do Fasmideo Insulidiano e o clube de leitura comunista.

O fasmideo é um criptideo que supostamente habita o mundo de Elysium. Se
trata de um inseto de proporgdes gigantescas, capaz de se camuflar no ambiente. Ele é
mencionado pela primeira vez no que aparenta ser apenas uma missao secunddria de
um casal excéntrico, mas, todo desvio aparentemente sem importancia no momento
acaba se conectando, de um jeito ou de outro, ao caso principal. Subitamente apds
desvendar o mistério do assassinato, a criatura se faz presente e inicia uma conversa
surreal com Harry.

O impossivel encontro pode ser fotografado por Kim e traz consigo um momento
de esperanca de que até o mais improvavel pode acontecer. O fasmideo manifesta a
beleza e encantamento que o mundo ainda carrega consigo. Dros ndo consegue ver este
pequeno milagre, mesmo estando bem em sua frente, mas Harry consegue. Preso a
derrota pregressa, o desertor ndo é capaz de perceber a esperanca do futuro. Nao por

acaso, o gentil fasmideo comenta sobre a humanidade com o mesmo tom de
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curiosidade que nés poderiamos ter sobre sua espécie: humanos sao seres fascinantes,

demasiadamente volateis, resilientes e determinados.

FIGURA 9 — FOTO DE HARRY E O FASMIDEO

Fonte: Disco Elysium, ZA/UM, PC. Captura de tela do autor (2025).

O fasmideo nos convida a reavaliar nossa aventura por Martinaise. O jogo,
também, nos motiva a jogd-lo novamente. Isso se da pois as descricdes de ambientes,
objetos e pessoas depende diretamente das habilidades escolhidas pela pessoa
jogadora para Harry, alterando como a estdria é contada a cada jogatina, mesmo que se
mantenha linear. Um desses momentos que merece ser revisitado é o encontro do clube
do livro comunista, a sec3o final da rota comunista®.

A Unica organizagdo comunista remanescente de Martinaise, formada por
Steban e Ulixes, parece ser um pequeno grupo do livro que ndo consegue conquistar
muito além de infinitos debates sobre livros empoeirados e teoria mazoviana. A primeira
vista, a visdo do que restou da ideologia parece desanimadora e até patética,
principalmente levando em conta a personalidade desagradavel de seus membros. No
entanto, ao longo da reunido, Harry é capaz de construir lagos de camaradagem com

seus novos colegas e uma proposicao ridicula torna-se real: uma torre de caixas de

40 jogo possui diversas “rotas” politicas, formadas por uma série de missdes secunddrias que contam uma
estdria, além de modificar a percepgdo de Harry sobre alguns acontecimentos.

Sobre a Melancolia

Passagens: Revista do Programa de Pds-Graduagdo em Comunicagdo da Universidade Federal do Ceard, v. 16, n. especial, 2025

245



. : :.'.. ..'.. . ..: ..::: ': e |SSN 2179-9938

Revista do Programa de Pés-Graduagdo em Comunicacao — UF

fésforo (construida no formato do Monumento a Terceira Internacional) consegue se

manter de pé a partir da forca de vontade e do fervor de seus membros.

FIGURA 10 — A TORRE DE CAIXAS DE FOSFORO PERMANECE DE PE

CONTINUE »

Fonte: Reddit.

Ainda ha muito a ser feito. Harry sozinho, em todo o seu entusiasmo, ndo é capaz
de trazer de volta a revolucdo e a dura realidade dos fatos demonstra que ndo basta
declarar sua posicdo comunista de peito erguido como se fosse mera identidade para
reconstruir um movimento. No entanto, saber disso ja € um comeco.

Assim, nos despedimos de Martinaise, um lugar repleto de fragmentos de
melancolia e que, muito deliberadamente, cria essa atmosfera ao longo da exploragao
da pessoa jogadora por suas ruas assombradas pelo passado ndo superado. Harry,
agora, deixard o lugar onde renasceu e voltard ao dia a dia da delegacia. Ele serd capaz
de se tornar uma nova pessoa? Enquanto a pessoa jogadora que, apds finalizar a
aventura, também voltara para seu mundo comum? Disco Elysium nos convida a deixar
o passado orientar o caminho do vindouro, mesmo quando este € incerto. Desbloquear
o futuro é, também, vencer a melancolia.

As condi¢cOes materiais sdo angustiantes. Harry esperava um salvador — um alter
ego messianico — que jamais vird redimi-lo e a prdpria populacdo ndo o reconhece
como aliado, dada sua condicdo de policial. Contudo, diz Steban: “em tempos sombrios,

as estrelas também deveriam se apagar?”.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Disco Elysium toca um sentimento intimo das pessoas de esquerda por todo o
mundo, ndo como uma simples pe¢a de propaganda, mas como uma obra de arte. Em
meio a essa experiéncia, uma mensagem se faz presente: nem tudo estd perdido, mas o
entusiasmo de Harry ndo pode esperar por um movimento messianico que o salve de
seu torpor, ele precisa ser direcionado para a acao — a histdria estd em movimento. A
mensagem é possibilitada pela presenca narrativa de uma ambientacdo melancélica
rasgada por momentos de beleza, esperanca e reconstrucdo simbdlica, motivados pela
acdo ativa da pessoa jogadora. Esse trabalho representou um esforco de elencar
possiveis caminhos para a futura compreensao aprofundada de tais passagens.

Para futuros trabalhos, a conducdo de uma analise detalhada das passagens
especificas de Disco Elysium que dialogam diretamente com a melancolia de esquerda
e sua negacdo poderia ser um aprofundamento produtivo dos tépicos aqui discutidos.
Além disso, ha abertura para observar o jogo a partir do supracitado Mark Fisher (2020)
e sua obra, englobando os conceitos de Realismo Capitalista e Hauntologia.

Pensando na melancolia de esquerda como uma reacdo paralisadora a propria
insatisfacdo do sujeito com o status quo, uma esquerda idealizada sé pode trazer
sofrimento e desespero ao passo que a realidade ndo atende as expectativas
construidas. Conforme lidamos com espectros dos futuros perdidos, ndo conseguimos
encontrar forga no momento presente para construirmos o futuro concreto e, por isso,
a melancolia de esquerda pode ser uma postura ao mesmo tempo destrutiva e
confortdvel para o sujeito politico. A abordagem irénica de Disco Elysium funciona muito
bem em desmistificar qualquer pretenso ideal de “pureza” no movimento de esquerda.
Nesse sentido, concluimos que Disco Elysium se opGe ao sentimento de melancolia ao
combater o ressentimento de n3do se viver em um mundo idealizado.

Disco Elysium é belo, grotesco, bem-humorado e tragico. Uma grande poténcia
gue carrega é a de ser um jogo feito por pessoas que se importam com o objeto estético
por si proprio, e ndao somente por como ela serve a seu projeto politico. Ainda assim, a
propria experiéncia interativa construida a partir das mecanicas parece sugerir que se
faz necessario injetar o conhecimento histérico se desejamos compreender o mundo

gue nos cerca. Sem a histdria ficamos presos na realidade psiquica criada por narrativas
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ideoldgicas e se torna dificil avaliar os elementos de uma existéncia tdo complexa
quanto a existéncia humana.

E evidente que n3o se trata apenas de um mero combate de discursos e
narrativas, onde aquele que detém o maior poder de difusdo ou a retdrica mais
sofisticada herdara o espdlio da historiografia politica. E necessario um esforco sério
para a compreensdo do passado e suas relagdes com o presente. Este é também um
elogio ao importante trabalho dos historiadores e historiadoras. No entanto, os jogos,
gue desde a ludologia cldssica sdo apontados como treinamentos para as regras e
costumes da cultura, e as artes, onde costumamos encontrar ecos das ideologias e
enguadramentos sociais, podem ser atores poderosos na luta pela consciéncia, pela

memoria e pelo futuro. Sem duvidas, os jogos digitais, em sua ludonarratividade, ainda

surpreenderdo com sua capacidade mobilizadora.
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